
SEQUENZ 4    

UM 4.6 Memory Lebensräume I / Bildteile  



SEQUENZ 4    

UM 4.6 Memory Lebensräume II / Bild und Wort  
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SEQUENZ 4    

UM 4.6 Memory Lebensräume III / tiere und pflanzen  

Hinweis zum Spiel: Die Zuordnung der Tiere  

und Lebensräume zueinander kann vor Spielbeginn  

in der Gruppe diskutiert werden. Mögliche Lösungen: 

Garten - Karotte, Wiese - Löwenzahn, Baum - Spatz, 

Laubhaufen - Igel, Steinmauer - Eidechse,  

Gebüsch - Schnecke, Teich - Libelle, Boden - Maus




