Arbeitsblatt 20d
„Der lange Weg“

Spielanleitung für das Pinguinspiel (2-4 Spieler)

Die Pinguinmutter hat viele Krebse und Fische gefangen. Sie möchte so schnell als möglich ihr Junges füttern. Aber sie hat einen weiten Weg vor sich.

Auf den Nummernfeldern passiert immer etwas. 

Viel Spass!

Ereignisse auf den Nummernfeldern

1. Achtung, der Seeleopard verfolgt dich! Rücke 4 Felder vor.

2. Du fängst Fische im Eisloch. Setze einmal aus!

3. Du kennst eine Abkürzung. Gehe links am Eisberg vorbei auf das Feld 3a.

4. Du willst mit der Robbe sprechen. Rücke 5 Felder vor.

5. Du möchtest rasch weiterkommen. Würfle noch einmal!

6. Es ist sehr kalt. Warte bis der nächste Spieler oder die nächste Spielerin dich einholt oder überholt, damit ihr euch warm geben könnt. Bist du an letzter Stelle, würfle noch einmal.

7. Du schlitterst den Hang hinunter und landest auf Feld 7a.

8. Ein heftiger Schneesturm bläst übers Eis. Er treibt dich 2 Felder zurück.

9. Du möchtest nochmals den Hang hinunter schlittern. Gehe zurück auf Feld 7.

10. Eine Skua greift dich an. Laufe schnell 3 Felder vorwärts.

11. Du watschelst mühsam einem grossen Eisberg hinauf. Würfle nochmals, damit du schneller oben bist.

12. Du fettest deine Federn mit Öl ein. Setze einmal aus.

13. Du bringst dem Pinguin das Ei zurück. Zur Belohnung gehst du 4 Felder vor.

14. Du eilst direkt ins Ziel, um dein Junges zu füttern.

