Karten für Pflanzenspiel

Frühling

Eine Kältewelle bringt noch einmal Schnee: Alle deine Knospen frieren ein

( zurück an den Start.
Das Wetter wird wärmer und wärmer: Deine Knospen springen auf und die ersten Blätter sind sichtbar ( 5 Felder nach vorne.
Der Boden ist noch einmal eingefroren: Du kannst nicht weiter wachsen 

( 1x aussetzen.
Dein Standort ist so ideal, dass du sehr viele Sonnenstrahlen einfangen kannst 

( 3 Felder nach vorne.

Sommer

Das Wetter ist so heiss und trocken, dass du völlig vertrocknest ohne eine einzige Blüte zu öffnen ( zurück an den Start.
Bei einem Sommerregen, kannst du deinen Wasservorrat auffüllen. ( 5 Felder nach vorne.


Du hast deine Blüte geöffnet, aber es regnet und es fliegen keine Insekten, die deine Blüte bestäuben könnten.

( 1x aussetzen.
Eine Biene kann deine Blüte bestäuben ( 3 Felder nach vorne.

Herbst

Ein Herbststurm knickt dich völlig um. Du hast keine Chance die Samen zu bilden ( zurück an den Start.
Ein günstiger Wind verteilt deine Sämlein

( 5 Felder nach vorne.


Nach langer Trockenheit wird dein Wasservorrat knapp: Du bist blockiert

( 1x aussetzen.
Die Blüte ist verblüht und die Samen entwickeln sich gut.

( 3 Felder nach vorne.

Winter

Alles ist erledigt: Deine Sämlein sind verteilt. Du kannst dich einschneien lassen ( Gehe zum Ziel


Jemand sammelt deine Sämlein und will diese im Frühling aussäen ( Gehe 2 Felder nach vorne


Ein früher Wintereinbruch verhindert, dass deine Samen verteilt werden ( zurück an den Start.
Die Sämlein deiner Pflanze haben immer noch keinen guten Platz gefunden. Warte auf einen Windstoss ( 1x aussetzen.

Ziel

Du hast es geschafft: Dank dir werden auch nächstes Jahr wieder Pflanzen deiner Art aus dem Boden kommen.



