
Einmaleins – Welche Kernaufgabe hilft? 

Die Malaufgaben der 2er-, 10er- und 5er-Reihe inkl. Tauschaufgaben werden als 

Kern-, Schlüssel- oder Merkaufgaben bezeichnet. Sie dienen als wichtige 

Ankerpunkte für die weiteren Einmaleins-Rechnungen. 
 

4  3 = ___  8 · 6 = ___  3 · 3 = ___ 

4 · 2 =  8   __ · __ = ___  __ · __ = ___ 
  

9 · 3 = ___  9 · 7 = ___  8 · 4 = ___ 

__ · __ = ___  __ · __ = ___  __ · __ = ___ 
 

8 · 3 = ___  4 · 4 = ___  7 · 3 = ___ 

__ · __ = ___  __ · __ = ___  __ · __ = ___ 
 

6 · 6 = ___  4 · 9 = ___  7 · 4 = ___ 

__ · __ = ___  __ · __ = ___  __ · __ = ___ 
 

3 · 6 = ___  9 · 6 = ___  6 · 4 = ___ 

__ · __ = ___  __ · __ = ___  __ · __ = ___ 
 

7 · 6 = ___  8 · 9 = ___  8 · 4 = ___ 

__ · __ = ___  __ · __ = ___  __ · __ = ___ 
 

Spezialfälle → Kombination aus zwei Kernaufgaben     (evtl. Felddarstellung als Hilfe) 

8 · 7 = ___  7 · 7 = ___  8 · 8 = ___ 

__ · __ = ___  __ · __ = ___  __ · __ = ___ 

__ · __ = ___  __ · __ = ___  __ · __ = ___ 
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