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Material:
· Plastikfolien
· Vorlage oder selber zeichnen
· Wasserfarben oder Acryl/Gouachefarben
· Weisse E5 Zeichenblätter
· Verschiedenfarbige Blätter E5 Format.
· Schwämmchen oder Druckwalzen






Vorgehen:

· Schablone herstellen (Karton, Plastikflolie)
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· Auf weissem Papier erster Druck mit der Negativform herstellen
(mit Walze oder einem Schwamm auftupfen)

· Pro Katze zwei verschiedenfarbige Drucke herstellen.
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· Trocknen lassen
· Beide Teile ausschneiden








· In der Positivform der Schablone die Gesichtsteile ausschneiden
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· Mit der Positivform das Gesicht drucken.
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· Die zwei Katzenköpfe versetzt auf ein farbiges DIN E5 Papier kleben
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Mindestens 4 Katzenbilder herstellen, besser 9. Die Bilder als Einheit präsentieren.
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Tabelle 3: Struktur Bildnerisches Gestalten

Wahrnehmung und Reflexion

« Vorstellungen aufbauen und weiter
entwickeln

« Uber mehrere Sinne wahrnehmen

« Aufmerksam beobachten

« Asthetisches Urteil bilden und
begrinden

| Kultur und Geschichte

Unterrichtsvorhaben

Présentation und Dokumentation

* Kunstwerke und Bilder lesen

* Kunstwerke kennen

« Eigene Bilder mit Kunstwerken
vergleichen

« Dokumentieren
« Prasentieren und kommunizieren

HKunst- und Bildverstandnis

» Bildwirkung erkennen
* Bildfunktion erkennen

Bildnerischer Prozess.

* Bildidee entwickeln

* Sammeln und Ordnen, Experimentieren

« Verdichten und Weiterentwickeln

« Kunstorientierte Methoden

Bidnerische Grundelemente || BIEETECHS ARSI Materialien und Werkzeuge

« Zeichnen, Malen
« Punkte, Linien, Formen SUnICen
o Farbe : * Collagieren, Montieren * Grafische, malerische Materialien
« Raum « Modellieren, Bauen, Konstruieren und Bildirager
« Oberflachenstruktur : Spielen Agren nzeniren . Plstsch.lonatrkthe Materisian
+ Pavidiing otografieren, Filmer ferkzeuge
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