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Audacity ist ein leistungsstarkes Musikprogramm, mit dem man auf einfache Art und Weise Töne aufnehmen und bearbeiten kann. Das Programm ist gratis auf http://audacity.sourceforge.net/ herunterzuladen.


[image: erstens]Ein neues Projekt anlegen

Audacity schreibt alle Projektdaten in einen Projektordner. Daher ist es sehr wichtig, als erstes das Projekt in einem neuen Ordner unter einem sinnvollen Dateinamen abzuspeichern.
Klicke dafür in der Befehlszeile auf "Datei“ und „Projekt speichern". Erstelle dort einen neuen Ordner und speichere das noch leere Projekt. 







Tondateien importieren

In Audacity gibt es drei Möglichkeiten Tondateien zu importieren:

1. Drag 'n drop: Einfach die jeweilige Datei aus dem Windows-Explorer mit der Maus in das Audacity-Fenster ziehen.
2. Klicke in der Befehlszeile auf „Projekt“  "Audio importieren..." 
3. Klicke "ctrl-i" auf der Tastatur (hat die gleiche Funktion wie "Audio importieren...").

Audacity kann WAV, AIFF, AU, IRCAM, MP3 und OGG Dateien importieren.
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Die Datei erscheint normalerweise in Stereo. Du siehst dies hier gut an den zwei Audiokanälen.
Für jede importierte Datei erscheint eine Spur.






[image: navigation]Mit der grünen Play-Taste kannst du die Aufnahme wiedergeben. Die weiteren Tasten kennst du bestimmt von anderen Audiogeräten.
zurück    aufnehmen  Pause  Stopp  vorwärts




Töne aufnehmen

Erst muss erst ein Gerät (Mikrofon, MiniDisc, Kassettenrecorder, CD Player)  an den Computer angeschlossen werden. Die meisten PCs verfügt über einen Mik-Eingang und einen Line-In. Das Mikrofon gehört folglich an den Mik-Eingang, die anderen Geräte an den Line-In. Meist sind die Eingänge mit Symbolen gekennzeichnet.


Beim Auswahlmenü muss nun der entsprechende Eingang gewählt und die Eingangslautstärke eingestellt werden. 

[image: pegel]
        Ausgangslautstärke         Eingangslautstärke      Eingang


Mit dem roten Record-Knopf startest du die Aufnahme. Mit dem Stopp-Knopf beendest du die Aufnahme.
Nun erscheint automatisch eine neue Tonspur und der Ton wird in Wellenform dargestellt. Hast du mit einem Mikrofon aufgenommen, so erscheint nur eine Wellenlinie, also Mono.
Für jede weitere Aufnahme erscheint eine neue Spur!


Ertönt kein Signal, musst du unter Start  Programme  Zubehör  Unterhaltungsmedien  Lautstärkeregelung  Optionen  Eigenschaften  Aufnahme beim gewünschten Eingang ein Häkchen setzen.

[image: aufnahme]

Spureinstellungen:

Am Anfang jeder Spur findest du folgende Funktionen:

[image: tonspur]Spur löschen	Spurname: Klicke auf den Pfeil und 
	benenne die Spur unter „Name…“.

Du hörst diese Spur	Es ertönt nur noch diese Spur. Alle 
nicht mehr. 	anderen sind vorübergehend stumm 
	geschaltet.
Lautstärke der Spur

                        Panorama (Spur tönt links/rechts/Mitte)




Werkzeuge:

[image: werkzeuge_2]Mit diesen Werkzeugen können die Spuren, oder Teile davon, bearbeitet werden.
Beschreibung von links oben nach rechts unten:


Auswahlwerkzeug: 	Damit kannst du eine bestimmte Stelle der Spur anwählen um 
	die Aufnahme von dort aus anzuhören. Zudem kannst du einen 
	Teil der Tonspur markieren. Diesen Bereich kannst du 
	anschliessend bearbeiten.


Hüllkurvenwerkzeug: 	Klicke auf die Tonspurränder. Es erscheinen weisse Punkte. 
	An diesen Stellen kannst du die Lautstärke verändern. 


Zeichenwerkzeug: 	Mit diesem Werkzeug kannst du Korrekturen in kleinsten 
	Zeiteinheiten vornehmen. Dafür musst du die Tonspur extrem 
	vergrössern.


Zoom: 	Klicke auf die linke Maustaste um die Spur zu vergrössern und die rechte 
	Maustaste um diese zu verkleinern.


Zeitverschiebungswerkzeug: 	Damit kannst du die Position der ganzen Tonspur auf 
	der Zeitachse verschieben. 






	[image: werk]

	schneiden
	kopieren
	einfügen
	umgekehrt zuschneiden
	Stille
	
	rückgängig
	wiederholen
	
	einzoomen
	auszoomen
	Auswahl einpassen
	Ganzes einpassen




schneiden: 	Die markierte Sequenz wird ausgeschnitten.

kopieren: 	Die markierte Sequenz wird kopiert.

einfügen: 	An der Stelle des Cursors wird die kopierte/ausgeschnittene Sequenz 
	eingefügt.

umgekehrtes Zuschneiden: 	Die ausgewählte Sequenz bleibt erhalten. Alles davor 
	und danach wird gelöscht.

Stille: 	Die ausgewählte Sequenz wird in Stille (kein Ton) 
	umgewandelt.

rückgängig: 	Die letzte Aktion wird rückgängig gemacht.

wiederholen: 	Die letzte Aktion wird wiederholt.

einzoomen: 	Die Tonspur wird vergrössert.

auszoomen: 	Die Tonspur wird verkleinert.

Auswahl einpassen: 	Die markierte Sequenz wird auf die Fenstergrösse eingepasst.

Ganzes einpassen: 	Die ganze Tonspur wird auf die Fenstergrösse eingepasst. 



Das Projekt als neue Tondatei exportieren

Klicke dazu in der Befehlszeile auf „Datei“.
Danach kannst du dich zwischen drei Formaten entscheiden:

Exportieren als Wave: grosse Datei, kann von jedem CD-Player gelesen werden.
Exportieren als MP3: 	komprimiertes Dateiformat, ideal fürs Internet oder PC
Exportieren als Ogg: 	weniger verbreitetes Dateiformat
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