COMPUTER and FUN - Idee einer Kurskonzeption mit Lustgewinn

Andreas Oesch, arbeitsstelle schulinformatik, 9490 Vaduz
— oesch.andreas@schulen.li
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1 COMPUTER AN FUN (

| Einleitender Gedanke

An allen Schulen wird die ICT-Infrastruktur ausgebaut. Parallel dazu laufen
Veranstaltungen der Lehrerinnen- u. Lehrerweiterbildung. Nach dem Besuch der
Standardkurse (Einfuhrungskurse ins Office etc.) fehlt es an den Lehrkraften an
konkreten Einsatzmoglichkeiten im Unterricht. Die Motivation um weitere
Vertiefungskurse in diverse Softwarepakete zu absolvieren ist gering.
Jetzt ist es Aufgabe der Ausbildungsverantwortlichen nach innovativen Ideen zu
suchen, die dazu motivieren die Lehrpersonen fur Weiterbildungsveranstaltungen zu
gewinnen. Ideen und Einsatzmoglichkeiten sollten erarbeitet werden, die auch mit
geringem Basiswissen realisiert werden konnen. Veranstaltungen, die - wenn auch
versteckt - das vorhandene Basiswissen erweitern. Im Vordergrund steht die
Anwendung fir den Unterricht mit den bereits angeeigneten Fahigkeiten. Zudem
sollen die Moglichkeiten aufzeigen, dass mit Eigenkreativitat einiges im eigenen
Unterricht in Bewegung gesetzt werden konnte. Die Veranstaltungen sollten nicht nur
Ideen aufzeigen, sondern zu eigenen Ideen anregen.

| CAF (Computer and Fun) — Kurse als méglicher Ansatz

Ein Ansatz ware, dass Computerkurse als ,Lustgewinn“ angeboten werden kénnten.
FUr eine Reihe von Weiterbildungsveranstaltungen habe ich den Begriff ,Computer
and Fun — CAF*“ kreiert . All diese Kurse haben eines gemeinsam. Sie bauen auf
einem |CT-Basiswissen auf — modchten dieses auf eine offene Art anwenden,
weiterentwickeln und vertiefen.
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Zielsetzung von CAF — Kursen

Man geht von einem Grundwissen (Basiswissen) aus.
Man nimmt in den Kursen auf die verschiedenen Niveaus Rucksicht.
Die Besucherinnen und Besucher entwickeln Inhalte, die an ihre Mdglichkeiten und

Interessen angepasst sind.

Die Aufgabenstellung qilt fur alle — das Ziel resp. Produkt bleibt individuell. Dabei ist
der Prozess und die damit verbundene Erfahrung wichtiger als das Endprodukt.

[ EIN BEISPIEL — SkulpDigARTig

Der Projekttitel , SkulpDigARTig , setzt sich aus Skulptur, digital und Art
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Schwergewicht auf dem Prozess
|- nicht auf dem Produkt _

zusammen. Die Endung ,ig“ weist auf den
flexiblen Ausgang , dem Endprodukt hin.

Wichtig ist, dass Veranstaltungen dieser Art
das Schwergewicht auf dem Prozess haben.
Das Produkt hat nur die Aufgabe am Schluss
uber den Prozess — uber die Entstehung des
Produktes - zu reflektieren.

Alle CAF-Kurse bestehen aus 4 Schritten — ich spreche von 4 Erfahrungen. Am
Anfang steht eine Aufgabe (A) gefolgt von der Umsetzung (B). Vielleicht sind vor
der Umsetzung noch einige theoretische Hinweise resp. Einflhrungen notwendig.
Am Schluss der Umsetzung steht ein Produkt (C). Die Evaluation (D) gibt Auskunft
Uber die Entwicklung des Produktes, die Schwierigkeiten und Uber die neu

erworbenen Fahigkeiten.

CONMPUTER AND FUN (CAF)

http://www.badragartz.ch

Ich méchte an einem konkreten Beispiel
aufzeigen, wie ein CAF in der Praxis
aussehen konnte.

Start eines meiner CAF-Kurse war in Bad
Ragaz (Kt. St. Gallen). Dort findet/fand vom
24. Mai 2003 bis zum 2. November 2003
die 2. ,Schweizerische Triennale der
Skulptur® statt — ein Freilichtmuseum mit
177 Werken von 68 Bildhauerinnen und
Bildhauern aus 13 Landern. Der Titel der
Ausstellung : Bad Ragartz

Vor dem Kurs mussten sich die Teilnehmerinnen und Teilnehmer eine Digitalkamera
auftreiben. Dabei mussten sie in der Lage sein ein Bild zu knipsen, den Zoom zu
verwenden und im Ansichtsmodus ggf. misslungene Bilder vom Speicher zu

entfernen.
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Naturlich sind unsere Kameras fur einiges mehr in der Lage — aber gerade hier ist es
doch unwichtig, welche Funktionen eine Kamera weiter noch anbietet. Wer am
Fotografieren Spass gewinnt, wird von sich selbst aus die Gebrauchsanweisung
genauer lesen oder wird dafur einen Spezialkurs besuchen.

Wie viele Funktionen an lhrem Videogerat kennen Sie resp. brauchen Sie ?

Nach einer kurzen Einfihrung in das Konzept des CAF-Kurses und deren Inhalte und
Moglichkeiten versuchten die Lehrpersonen wahrend 2 Stunden Skulpturen zu
fotografieren. Unter den Teilnehmern waren Lehrpersonen mit fundierterem Wissen
Uber Digitalkameras — diese halfen den anderen, die Probleme mit dem Gerat hatten.
Nach 2 Stunden wurde kurz Uber die Erfahrungen gesprochen, reflektiert.

Dann fand der 2. Teil auf dem Programm. Bei einem anschliessend gemdutlichen
Besuch in einem Restaurant wurde weiter Uber Erfahrungen gesprochen. Dies in
einer lockeren Atmosphare (Computer and Fun). Nicht zu unterschatzen sind die
Erkenntnisse, Erfahrungen und Ideen die in einer solchen Runde ausgetauscht
wurden.

Schon an diesem Abend wurde eine Auswahl von Moglichkeiten der Umsetzung
prasentiert. Dies mit der Absicht, dass sich die Teilnehmerinnen und Teilnehmer
schon im Vorfeld des 2. Kursabend Uber eine allfallige Umsetzung Gedanken
machen konnten.

Die Umsetzung soll ein individueller Prozess mit unterschiedlichen Werkzeugen sein.
Der Computer mag ein Werkzeug sein — aber auch Kombinationen mit
herkdbmmlichen Werkzeugen (wie Pinsel, Schere, Leim,..) sollten im Prozess
einbezogen werden.

Dabei gilt immer.....

Der Computer soll nur dort eingesetzt
werden, wo er wahrscheinlich besser
ist.

':- Warum ,wahrscheinlich® ? — man
i weiss es ja vorher noch nicht
bestimmt !

Ob er es wirklich war oder hatte sein
e konnen ist eine Frage, die in der

N Aber der PC darf nur éingeset Evaluation beantwortet werden
werden, wo er sehr wahrscheinlich [ latdd
besser ist !! 3

Wichtig ist die vielfaltige Kombination von
digitalen und nicht digitalen Werkzeugen.
Dies in einem gesunden und
ausgewogenen Verhaltnis fur Seele,
Augen. Herz und Hande.
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Grafikprogramm kennen lemen

suchstrategien
Bildkompesitionen Internetrecherche Kiinstlerlin /" 7usammenhinge verstehen

%,_Informationen biindgln

Effekte kennen lemen
Asthetik & Kunst
Stimmungen erzeugen ;

Autarentool kennen lemen

Lyrik und Bild  Bildkompositionen und dazu
passende Texte suchen/entuerfen

f\ f\
SkulpDigARTig

Lernprogramme

Franen entwerfen

Kunst aufriumen Grafikprogramm: Markieren konnen

yramm kennen lernen
Geschichten erinden , Bildergeschichte

Imungen visualisieren

Bildkompositionen erkennen

W CoMPUTER AA1D FUN (GAF)
»

Grafikprogramm kennen lemen
Photomontage /" Thems : Manipulation visualisieren
" sthetik

\

usik zu Bildem komponieren Musik & Bild

4

Ausikprogramm kennen lemen

An Hand von einigen Beispielen méchte ich konkret aufzeigen welche Tatigkeiten im
Rahmen des ,SkulpDigARTig-Kurses* eingeschlagen wurden.

Dabei zeige ich Wege und Losungsansatze dber Bildkompositionen,
Lernprogramme, Bildergeschichten, Internetrecherchen, Lyrik und Bild, ,Kunst
aufriumen® und Fotomontagen auf.

Fir alle Beispiele wahlte ich ein Digitalbild aus, das ich an der Skulpturenausstellung
in Bad Ragaz
machte.  Damit
mdchte ich auch
belegen, dass flr
eine solche
Arbeit nicht eine
grosse  Menge
von Aufnahmen
zur  Verfigung
stehen mussen.

Bild:
Skulpturen  von
Christina Wendt




| Moglichkeit 1 : Gezielte Internetrecherche uber einen Kunstler /eine Kinstlerin

Nicht allen Kursteilnehmerinnen und Teilnehmern fallt leicht mit einer all zu sehr
kreativen Arbeit einzusteigen.

Fur solche wie auch fur alle anderen kdnnte eine Aufgabe wie folgt lauten:
Suche resp. vertiefe an Hand einer Anleitung in einer Suchmaschine die
Suchstrategien und Moglichkeiten wie eine optimale Suche im Internet
durchgefiihrt werden kann. Suche und finde danach lber verschiedene
Suchmaschinen Informationen uber die Kiinstlerin / den Kiinstler (Biographien,
Texte und weitere Kunstwerke). Setzte deine Informationen grafisch
aufgearbeitet in eine selbst ablaufende Powerpointprasentation.

Fur Fragen und Tipps stehten dir der Kursleiter oder/und andere
Kursteilnehmer/innen zur Verfuigung.

Bild : Beispiel aus der Powerpointprésentation (iber Christina Wendt

1948 Geboren in Luzern

1965-1968 Keramiklehre bgilMargit Linck in Bern
1968-1971 [ Spanien und Israel
Seit 1971

1987-1992

1992-1998

1995-1998 Mitarbeit
der Schwe

Seit 1998  Rein bild che Tatigkeit in der Schweiz
und Spaniée

| Moglichkeit 2 : Digitale Bildergeschichte

Erstelle mit deinen Fotos eine digitale Bildergeschichte. Die Figuren sprechen
uber Sprechblasen in Symbolschrift, Deutsch oder als Idee fir den
Fremdsprachunterricht in englisch, italienisch, franzésisch, etc. miteinander.
Du kannst deine Geschichte auch persoénlich vertonen. Die Tonfiles hangst du
anschliessend in eine Powerpointprasentation.
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| Moglichkeit 3 : Photomontage

Photomontagen gehdren ua. in die Medienkunde zum Thema Manipulation. Wer sich
auf dem Internet bewegt, sollte diese Mdoglichkeiten schon aus ,Selbstschutz®
kennen.

Mit wenig Kenntnis Uber einige Werkzeuge aus Grafikprogrammen sind leicht
Fotomontagen zu erstellen.

Eine Aufgabe konnte lauten :

Bringe die Skulpturen aus Bad Ragaz in eueren Schulhof.

Und weiter : Mache daraus eine schwarz-weiss Grafik — Verandere die Umrisse
deiner Grafik — vergrossere sie mit dem Kopierer auf ein dickeres A3 Papier
und koloriere die Kopie mit Wasserfarben.
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Foto : Gymnasium Vaduz (FL) Bild : Fotomontage mit Skulpturen

Das gleiche Bild wird mit einem Grafikprogramm verandert und in schwarz-weiss
ausgedruckt. Dann auf A3 vergrdssert und anschliessend mit Wasserfarben (Pinsel
und Schwamm) koloriert.

| Moglichkeit 3 : Photomontage

Stimmung aus Bilder kbnnen mit
Aphorismen unterstutzt werden oder
man sucht flr Aphorismen ein
geeignetes Bild. Je nach dem muss das
Bild noch mit einem Grafikprogramm
entsprechend angepasst werden.
Diese Aufgabe umfasst eine Trilogie an
Arbeitsansatzen:
L : =1 < Bild erstellen

Prometheus*rlinrte den__'—ehm,-a - | + Geeignete Aphorismen finden (z.B.
hdem er den Menschenfschuf, nichtss http://www.aphorismen.de)
' : + Das Produkt in eine

Powerpointprasentation einbinden

| Moglichkeit 4 : Bildkompositionen mit Grafik-Effekten

Faszinierend mit einem unheimlichen Uberraschungseffekt bieten sich die Effekte
aus Grafikprogrammen an.
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Effekte wie Impressionismus, Kubismus, Psychedelikt etc. lassen Aufnahmen in die
entsprechende Kunstrichtung verandern. Schon dies ware ein interessanter Ansatz,
der verfolgt werden musste.

Veranderte Bilder Ubereinander, nebeneinander, hintereinander aufgereiht lassen
neue und spannende Kompositionen entstehen.

Veranderte Bilder konnen ausgedruckt werden.

Auf Folien ausgedruckt und z.B. ausgestellt in Objektrahmen lassen visuell
interessante Werke entstehen.

Oder veranderte Bilder in schwarz-weiss auf grosses dickes Papier kopiert werden
nachtraglich handisch koloriert.

Bilder mit Wasserfarbe koloriert ..oder geklebt.

Nb. Fur die Einfuhrung in das Grafikprogramm wurde nicht mehr als ca. 30 Minuten
investiert. Man wies bewusst nur die erforderlichen Menus hin.

Moglichkeit 5 : ,Kunst aufraumen®

Die Idee ,Kunst aufraumen® entnahm ich aus dem Buch von Ursus Wehrli (in allen
Buchhandlungen erhaltlich). Seine Idee auf unsere Arbeit umgewandelt eignet sich
ausgezeichnet zur Verwendung von Zaubergriffel und Masken im Grafikprogramm.

In seinem Buch ,raumt” er Gemalde von bekannten Kinstlern auf. In dem er die
Bildinhalte sauber in die Einzelteile zerlegt und entsprechend zusammenstellt.
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Mein ,aufgeraumtes® Bild

| Mdglichkeit 6 : Erstellen eines Lernprogrammes

Abschliessend mochte ich die Maoglichkeit erwahnen ein Lernprogramm selbst zu
erstellen. Diese Arbeit Ubernehmen im Unterricht die Schulerinnen und Schuiler

selbst.

el Sewtoten_Ggnoren fertis

Y

SOFTWARE CLIC 3.0 ->http://clic.eduhi.at

Pabio Picasso | Albrecht Disrer

Felix Musier

Christiana
| Andreas Oesch

Cuisting Wendt

0 0 18

A TSLE Y

Dazu eignen sich professionelle
Werkzeuge wie Mediator aber auch
Freewareprodukte wie HotPotatoes
oder in meinem Fall die Software Clic.
Clic ist leicht verstandlich und bietet
viele verschiedene Frageformen an.
Eine browserfahige Version erscheint
in kdrze.

Die Software und Anleitung ist
erhaltlich unter:
http://clic.eduhi.at

Produkt und Evaluation
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Die Produkte der Kursteilnehmer/innen waren vielseitig. Der ganze Kurs stand unter
dem personlichen entdeckenden Lernen. Hilfen wurden einerseits von mir wie auch
von anderen Kursteilnehmern geboten.

Wichtiger wie das Produkt war die personliche Evaluation. Die Evaluation sollte von
jeden Kursteilnehmer personlich durchgefuhrt werden.

Er zeigt sein Produkt und schildert den Werdegang. Dabei missen die personlichen
Erfahrungen, die neuen Erkenntnisse und Fahigkeiten erwahnt werden. Daraus kann
eine Reaktion resultieren — in welchen Gebieten mdchte der/die Teilnehmer/in sich
personlich weiterbilden. Welches Projekt wird durch ihn/sie im Unterricht umgesetzt —
welche Erganzungen resp. Anderungen sind vorgesehen?

Wichtig ist, dass flur die personliche wie auch gemeinsame Evaluation genltgend Zeit
zur Verfugung steht. Ggf. unterstutzt der Kursleiter die Evaluation mit geeigneten
Fragen.

Fazit

CAF-Kurse motivieren eigene und neue Wege einzuschlagen. Sie unterstltzen die
Anwendung der personlichen Fahigkeiten und zeigen aber auch persdnliche
Grenzen auf, die ggf. in die eigene Ausbildungsplanung einbezogen werden kénnen.
Die Kursteilnehmerinnen und Kursteilnehmer motivieren sich gegenseitig und im
Verlauf des Kurses entstehen eine Vielzahl von Einsatzmdglichkeiten.

Andreas Oesch, Oktober 2003

Quellen :
Kunst aufraumen ; Ursus Wehrli; 2002; ISBN 3-0369-5200-4
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