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Aufgabe 11: Schiffe versenken
Eine Spielanleitung schreiben

Sicher kennst du das Spiel «Schiffe versenken». Das Ziel des Spiels ist es, möglichst schnell die Schiffe des andern zu finden und sie zu versenken.
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Kontrollfeld
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Damit ihr euch gut erinnert, wie das Spiel geht, wird es zuerst an der Wandtafel von zwei Teams vorgespielt. Arbeitet dann zu zweit:
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Zeichnet im ersten Feld eure Schiffe ein (beide Teams)
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Die Schiffe dürfen sich im Feld nicht berühren.

Beispiel:
	zum Eintragen
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Anleitung schreiben

Arbeite nun allein:
Nun schreibst du eine Anleitung für dieses Spiel. Die Anleitung ist für ein Kind aus der Nachbarklasse.
Es kennt das Spiel noch nicht. Schreib die Anleitung so, dass es damit das Spiel Schritt für Schritt spielen kann.

Geht dabei so vor:

Überleg dir zuerst genau:
Aus welchen Schritten besteht das Spiel?
In welcher Reihenfolge kommen die Schritte?
· Was machst du, um das Spiel vorzubereiten?
· Wie beginnt das Spiel?
· Wie hört das Spiel auf?
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Hast du keinen Schritt vergessen?
Hast du die Schritte in der richtigen Reihenfolge aufgeschrieben? 
Hast du die richtigen Wörter verwendet?

[bookmark: _GoBack]Geh anschliessend mit deiner Anleitung zu einem Kind der Nachbarklasse, welches das Spiel nicht kennt oder es schon lange nicht mehr gespielt hat. Gib ihm deine Anleitung. Es soll das Spiel mit dir spielen. Aber sag selber kein Wort. Finde heraus, ob deine Anleitung genügend klar ist.
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