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Aufgabe 7: Eine Geschichte erfinden: Ideenfindung

Aufgabenstellung:
· Eine Geschichte nach vorgegebenem Muster erfinden
· Ideennetze zu verschiedenen Handlungsorten überlegen und zeichnen
· W-Fragen in den Ideennetzen beantworten

Lernziele:
· Passende Ideen für eine Geschichte nach vorgegebenem Muster finden

Hinweise:
· Geschichtenmuster gut erklären.
· [bookmark: _GoBack]Ideennetze gemeinsam oder in kooperativen Lernanlagen besprechen.
· Buchtipp: Barbara Sawitza: «Regenreise» Verlag: Rosenstern-Verlag (2002), ISBN: 978-3980818209

Hinweise zur Beurteilung:
· Diese Aufgabe dient dazu, das Ideennetz als Mittel zur Ideenfindung einzusetzen. Deshalb sollten zwei oder mehr Netze hergestellt werden.
· Wichtig ist, dass die Schülerinnen und Schüler möglichst viele Ideen sammeln. Es müssen dann nicht alle Ideen für die Geschichte verwendet werden.
· Aufgabe 8 leitet dann das eigentliche Geschichteschreiben an.

Bezug zum Lehrplan 21:
· D.4.C.1.c »1: Die Schülerinnen und Schüler können erste Zielvorstellungen davon entwickeln, wozu sie schreiben.
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/10138fXp7nTJkHdV6HyyPEP4EJVERWyep 
· D.4.C.1.d: Die Schülerinnen und Schüler können allein oder in Gruppen verschiedene Schreibideen entwickeln, diese strukturieren und ihren Schreibprozess unter Anleitung planen (z.B. Mindmap, Stichwortliste).
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/1016KJY4paqhdu7YbPCFL6CVeyEDqZEnE 
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