
 

PATRONUS MASKE 

Tiermaske aus Karton 

Grobplanung 

 



Lehrplanbezug 
Kompetenzen und Lernziele 

BG1 Wahrnehmung und Kommunikation  
A3 Wahrnehmung und Reflexion  
c Die Schülerinnen und Schüler können ein persönliches ästhetisches Urteil an Kriterien festmachen, eine eigene Meinung entwickeln und diese mit anderen 
Standpunkten vergleichen.  
 
Lernziel(e):  
Die SuS könne sich eine ästhetische Meinung zu den Kunstwerken von Anna-Wili Highfield (und anderen Künstlern) bilden.  
Die SuS können ihre Meinung begründen.  
 
BG2 Prozesse und Produkte 
A2 Bildnerischer Prozess 
1d Die Schülerinnen und Schüler können in Spiel und Experiment auf Unerwartetes reagieren, ihre Aufmerksamkeit für Details schärfen und ihre Bildsprache 
erweitern.  
 
Lernziel(e): 
Die SuS können Lösungen finden, wenn etwas nicht so klappt, wie gewollt/geplant.  
Die SuS können neue Techniken ausprobieren.  
 
BG2 Prozesse und Produkte  
B1 Bildnerische Grundelemente  
4c Die Schülerinnen und Schüler können mithilfe von Strukturen eine differenzierte Oberflächenwirkung im Bild und am Objekt erzeugen und gezielt einsetzen 
(z.B. glänzend, schuppig, gerillt, zerknittert).  
5c Die Schülerinnen und Schüler können durch Lichtzeichnen mit ihrem Körper Bewegungsspuren erforschen und einsetzen. 
 
Lernziel(e):  
Die SuS können die Oberflächenbeschaffenheit ihrer Maske passend zum Begriff wählen.  
Die SuS können die Wahl bestimmter Strukturen begründen. 
 
 
 



BG2 Prozesse und Produkte  
C1 Bildnerische Verfahren und kunstorientierte Methoden 
4d Die Schülerinnen und Schüler können durch Abformen und Nachformen modellieren (z.B. Figur und Objekt) und durch Biegen, Kleben und Schnüren bauen 
und konstruieren.  
 
Lernziel(e): 
Die SuS können ihre Maske durch Biegen, (Ein)schneiden und (fest)kleben des Kartons konstruieren.  
 
BG2 Prozesse und Produkte 
D1 Materialien und Werkzeuge 
2d Die Schülerinnen und Schüler können Kernseife, Gips, Panzerkarton, Metall- und Plastikfolie als dreidimensionales Material erproben und einsetzen.  
 
Lernziel(e): 
Die SuS können unterschiedliche Techniken mit Karton anwenden. 
 
BG3 Kontexte und Orientierung  
A1 Kultur und Geschichte  
1c Die Schülerinnen und Schüler kennen verschiedene Kunstwerke aus unterschiedlichen Kulturen und Zeiten und können deren kulturelle Bedeutung 
einordnen. 
 
Lernziel(e): 
Die SuS können erklären, warum Kunstwerke mit Karton heute kulturell bedeutsam sind.  
Die SuS können erklären, warum Masken kulturell bedeutsam sind.  
Die SuS können erklären, wozu die Sepia Masken dienen und woher sie kommen. 
 
BG3 Kontexte und Orientierung  
B1 Kunst- und Bildverständnis  
2c Die Schülerinnen und Schüler erkennen, dass Kunstwerke und Bilder irritieren, manipulieren, dekorieren, illustrieren, klären und unterhalten können (z.B. 
Propaganda, Schaubild)  
 
Lernziel(e):  
Die SuS könne erklären wie einzelne Skulpturen/Masken auf sie wirken.   
Die SuS können ihre Reaktionen auf einzelne Figuren/Masken identifizieren/benennen.



 

 

 



BG2 Prozesse und Produkte 
A2 Bildnerischer Prozess 
1d Die Schülerinnen und Schüler können in Spiel und Experiment auf Unerwartetes reagieren, ihre 
Aufmerksamkeit für Details schärfen und ihre Bildsprache erweitern.  
 
BG2 Prozesse und Produkte 
D1 Materialien und Werkzeuge 
2d Die Schülerinnen und Schüler können Kernseife, Gips, Panzerkarton, Metall- und Plastikfolie als 
dreidimensionales Material erproben und einsetzen.  
 
BG3 Kontexte und Orientierung  
A1 Kultur und Geschichte  
1c Die Schülerinnen und Schüler kennen verschiedene Kunstwerke aus unterschiedlichen Kulturen 
und Zeiten und können deren kulturelle Bedeutung einordnen. 
 
 

Die SuS können Lösungen finden, wenn etwas nicht so klappt, wie gewollt/geplant.  
Die SuS können neue Techniken ausprobieren.  
Die SuS können mit dem Karton unterschiedliche Wirkungen erzeugen und so Strukturen/Körperteile 
darstellen.  
Die SuS können unterschiedliche Techniken mit Karton anwenden.  
Die SuS können erklären, warum Masken kulturell bedeutsam sind.  



Die SuS können erklären, wozu die Sepia Masken dienen und woher sie kommen. 

 

 

 

 

 

 



 

 



http://wrnking.com/ 

http://www.annawilihighfield.com/ 

https://www.trendhunter.com/trends/jozef-mrva
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Die SuS könne sich eine ästhetische Meinung zu den Kunstwerken von Anna-Wili Highfield (und 
anderen Künstlern) bilden.  
Die SuS können ihre Meinung begründen.  
Die SuS können die Oberflächenbeschaffenheit ihrer Maske passend zum Begriff wählen.  
Die SuS können die Wahl bestimmter Strukturen begründen. 
Die SuS könne erklären wie einzelne Skulpturen/Masken auf sie wirken.   
Die SuS können ihre Reaktionen auf einzelne Figuren/Masken identifizieren/benennen.  

 

 

  



 

BG2 Prozesse und Produkte  
C1 Bildnerische Verfahren und kunstorientierte Methoden 
4d Die Schülerinnen und Schüler können durch Abformen und Nachformen modellieren (z.B. Figur 
und Objekt) und durch Biegen, Kleben und Schnüren bauen und konstruieren.  
 
BG2 Prozesse und Produkte 
D1 Materialien und Werkzeuge 
2d Die Schülerinnen und Schüler können Kernseife, Gips, Panzerkarton, Metall- und Plastikfolie als 
dreidimensionales Material erproben und einsetzen.  
 
 
BG3 Kontexte und Orientierung  
A1 Kultur und Geschichte  
1c Die Schülerinnen und Schüler kennen verschiedene Kunstwerke aus unterschiedlichen Kulturen 
und Zeiten und können deren kulturelle Bedeutung einordnen. 



Die SuS können erklären, warum Kunstwerke mit Karton heute kulturell bedeutsam sind.  
Die SuS können erklären, warum Masken kulturell bedeutsam sind.  
Die SuS können unterschiedliche Techniken mit Karton anwenden.  

Die SuS können ihre Maske durch Biegen, (Ein)schneiden und (fest)kleben des Kartons konstruieren. 
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