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1 Fluchtpunkte festlegen ( Autoformen ( Sterne und Banner.

2 Senkrechte Hauskante zeichnen (mit gedrückter Shift-Taste und [image: image5.png]j [ Standardformen »
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 Linienwerkzeug).
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Endpunkte mit Fluchtpunkten verbinden (Linienwerkzeug), hintere Hauskanten setzen (Senkrechte).

4 Wandflächen mit Polygonwerkzeug (Freihandform) nachbilden und mit Füllfarbe versehen.

5 Die markierten Wandflächen können nachträglich korrigiert werden, indem man mit dem Befehl Zeichnen
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 die Eckpunkte versetzt.

6 Am Schluss können die Hilfslinien und Fluchtpunkte gelöscht werden.
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