2. Grobplanung

	Nr.
	
Infoziele IZ (Ablauf/Ideensammlung)
	Zeit
	Fach

	1
	Infoziel
	Die S’ sind über die nächsten Wochen informiert.

Die S’ können die ersten Kleidungsstücke richtig benennen.
	1L
	M&U

	
	Ablauf
	LP’ kommt mit ausgeflippten Kleidern in die Schule

Einstieg: „Schoggispiel“ in 5er-Gruppen

LP’ informiert (in Theaterform) über die kommenden drei Wochen: Thema Kleider, TG: Basteln eines Fasnachtkostüms 

( Die S’ helfen, die Kleidungsstücke zu benennen (Kleiderkiste/Bilder).

Spiel: Kofferpacken, evtl. Memory
	
	

	2
	Infoziel
	Die S’ können die Kleidungsstücke richtig benennen und beschriften.


	1 L
	M&U

	
	Ablauf
	Wiederholung der Kleidungsstücke (richtig benennen) in Form von Spielen

(Memory, Domino, Montagsmaler, Kleidungsstücke beschreiben)

AB mit verschiedenen Kleidungsstücken: eine Seite beschriften

Hausaufgabe: AB mit verschiedenen Kleidungsstücken ausschneiden und aufkleben
	
	

	3
	Infoziel
	Die S’ können ihre Lieblingskleider originell vorstellen.

Die S’ können aus Zeitung Accessoires herstellen.
	2 L
	M&U

	
	Ablauf
	Hausaufgabe: S’ nehmen ihre Lieblingskleider mit und ziehen sie in der Schule an. PA: S’ besprechen, warum es ihre Lieblingskleider sind. 

Die S’ machen zusätzlich Accessoires (Hut, Schmuck) aus Zeitungen, anschl. Vorführung in Form einer Modeschau (mit Musik)
	
	

	4
	Infoziel
	Die S’ können die Kleider der Mitschüler korrekt benennen.

Die S’ können den Vergleich mit eigenen Worten repetieren.
	1 L
	M&U

	
	Ablauf
	Spiel „Ich gseh äs Chind, wo du nid gsehsch, und das het blaui Finkä“

Einführung instrumentelles Ziel „vergleichen“ (Vormachen)

LP’ macht LAD-Methode vor ( Vergleich Pullover x mit Pullover y
	
	

	5
	Infoziel
	Die S’ können typische Sommer- und Winterkleider ausprobieren, richtig sortieren und miteinander vergleichen.
	1 L
	M&U

	
	Ablauf
	Kleiderkiste mit Sommer- und Winterkleider: Eine Gruppe sucht die Sommerkleider und zieht sie an. Die andere Gruppe die Winterkleider. ( Besprechung, erstes Vergleichen

Weiterführung des instrumentellen Zieles „vergleichen“ (Aneignen):

LP’ vergleicht mit den S’ einen Pullover mit einem T-Shirt 

LP’ gibt den S’ ein Lernenlernblatt ab, Besprechung des Blattes

Kleider-Lotto mit Preisen
	
	

	6
	Infoziel
	Die S’ können Uniformen und Berufskleidungen den richtigen Personen zuordnen.
	1 L
	M&U

	
	Ablauf
	Montagsmaler zu verschiedenen Berufen (Kärtchen mit Wort oder einflüstern) 

Anschliessend besprechen, warum sie die Lösung gefunden haben.

Woran erkennt man, um welchen Beruf es sich handelt?

AB: S’ lösen ein AB zu verschiedenen Berufen

Die S’ spielen das Spiel Mix-Max.
	
	

	7
	Infoziel
	Die S’ können verschiedenen Bekleidungen fremder Länder zuordnen und miteinander vergleichen.
	1 L 
	M&U

	
	Ablauf
	Einstieg: „fremdländisch tönendes Lied“ abspielen. Die Kinder sollen sich dazu bewegen, sich passend dazu kleiden (Kleiderkiste), und sich vorstellen, was die Menschen in einem solchen Land für Kleider tragen. 

Wenn möglich, fremdländische Kleider ausprobieren, anschl. Bilder von fremdländisch gekleideten Personen mit unserer Kleidung vergleichen.
	
	

	8
	Infoziel
	Die S’ können das Gelernte anwenden.
	1 L
	M&U

	
	Ablauf
	Übungslektion ( Postenarbeit: S’ arbeiten an jedem Posten eine vorgegebene Zeit lang.

· Memory

· Mix-Max

· Kleider sortieren

· evtl. AB

Instrumentelles Ziel „vergleichen“ prüfen (mündlich), z.B. jedes Kind einzeln befragen.
	
	

	9
	Infoziel
	Die S’ können die Prüfung selbständig und ohne Hilfsmittel lösen.
	1 L
	M&U

	
	Ablauf
	Die S’ lösen die Prüfung: Kleidungsstücke benennen, Berufe mit Berufskleidung verbinden, instrumentelles Ziel vergleichen (mündlich).

Je nach Zeit noch Spiele und Feedback zur Unterrichtseinheit.
	
	

	10
	Infoziel
	Die S’ können eine wasserfeste (und theatertaugliche) Fasnachtskleidung zum Thema Katze selbständig herstellen. 
	6 L 
	TG

	
	Ablauf
	Fasnachtskleidung zum Thema Katze: wasserfest und theatertauglich. Maske (und Schwanz) aus Kleister: freie Mundpartie (S’ brauchen sie auch noch für eine Theateraufführung). 

Gewand aus Stoffresten, Plastiksäcken ( Bewegungsfreiheit 
	
	

	11
	Infoziel
	Die S’ können in einem Spiel (Stafette) verschiedene Kleider anziehen.
	1 L
	TU

	
	Ablauf
	2-3er Gruppen versuchen, möglichst schnell die Kleider auf der anderen Seite zu holen, anzuziehen und zu ihrer Gruppe zu bringen. Das nächste Kind zieht diese an,...
	
	

	12
	Infoziel
	Die S’ können die Geschichte „Des Kaisers neue Kleider“ erzählen und ihre Aussage erklären.
	1 L
	DE

	
	Ablauf
	Geschichte vorlesen, zusammenfassen, besprechen
	
	

	13
	Infoziel
	Die S’ können drei Strophen des Liedes „Bin das kleine ’Ich bin ich’“ mit Hilfe der LP singen.
	1 L
	MU

	
	Ablauf
	Einführung des Liedes mit zum Teil selbsterfundenen Strophen passend zum Thema „Kleider“.
	
	


