Selbstportrait - digital, animiert und gezeichnet
Pädagogisches Szenario Nr.4
Gruppe ZCHNord: René Moor, Patrick Kolb, Sarah Hotz

Ziele des Projekts

Sozialkompetenz: Die Lernenden arbeiten in Kleingruppen zusammen und fördern dadurch ihre Kooperationsfähigkeit.
Selbstkompetenz: Durch das Betrachten und der anschliessenden Auseinandersetzung mit den entstandenen Selbstportraits wird die Reflexionsfähigkeit der Lernenden gesteigert. 
Sachkompetenz: Die Lernenden üben sich in der Bedienung eines digitalen Fotoapparates.
Kurzbeschrieb

Die Lernenden erstellen mit unterschiedlichen Medien Selbstportraits: Computer, digitaler Fotoapparat und Papierform. Im Gespräch finden die kritischen Auseinandersetzungen und Vergleiche mit den genutzten Medien statt.
Mittel

· AniPaint
· Digitale Fotokamera
· Zeichnung
Durchführung

	Arbeitsschritt
	Aktion
	Mittel

	01

Wie sehe ich aus?

Plenum

Selbstportrait zeichnen auf Papier
Einzelarbeit
	Die Lernenden betrachten sich in einem Spiegel.

· Was habe ich im Gesicht?

· Welche Farbe haben meine Augen?

· Welche Frisur habe ich?

Die Lernenden zeichnen mit Farb- oder Filzstiften ein Selbstportrait.
	Spiegel

Papier
Farb- oder Filzstifte



	2a
Selbstportrait malen mit AniPaint

Ablösesystem

02b

Selbstportrait fotografieren

Partnergruppenarbeit


	Die Lehrperson zeigt einem Lernenden folgende Werkzeuge von AniPaint
· Malen

· Farben wechseln

· Radieren

Der Lernende zeichnet ein Selbstportrait. Wenn er seine Arbeit beendet hat, zeigt er einem anderen Lernenden die Werkzeuge. Der zweite Lernende malt ein Selbstportrait.

Die Lehrperson zeigt in Kleingruppen, wie ein Foto mit dem digitalen Fotoapparat gemacht wird.


	AniPaint

Digitaler Fotoapparat

	03
Schlussrunde

Plenum


	AniPaint Selbstportrait und Fotos werden am Computer betrachtet, die Zeichnungen aufgehängt und angeschaut.
Fragen an die Lernenden

· Was hast du am liebsten gemacht?
Das Malen am Computer.

· Welche Arbeit war einfach?
Das Fotografieren.

· Welche war schwierig?
Das Malen am Computer.

· Wenn du noch mal ein Gesicht machen müsstest, wie würdest du es machen?


	


Zeitrahmen


01
Einstieg 
30 Minuten


02
Hauptteil 
Individuelle Arbeit während ca. 2 Tagen


03
Schluss
20 Minuten
Bemerkungen
Ungefähre Zeitangaben, die die Kinder für die Arbeit benötigt haben:

Malen aufs Papier
20 - 30 Minuten

Malen am Computer
10 - 15 Minuten

Fotografieren
5 - 10 Minuten

In Arbeiten befinden sich zwei Beispiele von Kindern.
