Literaturliste (Szenario 1, 2, 3)

Turtschi, Ralpf:Praktische Typografie (Gestalten mit dem Personal Computer), Verlag Niggli AG, CH-8583 Sulgen, ISBN 3-7212-0292-9

Humm, Carsten: CorelDRAW 5 (praktisch, übersichtlich, komplett in Farbe) Markt¬Technik Buch-und Software-Verlag GmbH, D-Haar bei München, ISBN 3-8791-813-1

Büchner, Rainer u. a:, Grundsteine Kunst, Ernst Keltt Schulbuchverlag Stuttgart, 

ISBN 3-12-205200-8

Caran D’ache, Unterrichtshilfe 8: die Farbe

Düchting, Hajo: Abenteuer Farbe erleben – gestalten, Ravensburger Buchverlag, 

ISBN 3-473-48250-1

Trägerschaft des Seedamm-Kulturzentrums, Charles Vögele AG, CH-8640 Raperswil: sehen –gestalten (ein Handbuch zur Kunsterziehung, Kuntpädagogische Wochen im Seedam-Kulturzentrum)

Tritten, Gottfried: Malen (Erziehung zur Farbe Handbuch der bildnerischen Erziehung), Verlag Paul Haupt Bern und Stuttgart,  ISBN 3-258-03502-4

Verschiedene Zeitschriften, vor allem PCgo
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