(Prientierungsaufgaben

Schdler/in
Aufgabe 4 E: Raumwahrnehmung und Koérper
LERNZIELE:
= Korper im Schragbild darstellen
= Volumen eines Quaders berechnen
Achte darauf:
1. Du erkennst am Wirfel Kanten und Flachen, welche parallel oder senkrecht zueinander stehen (Auf-
gabe 1).

2. Du kannst Wirfel aus verschiedenen Blickpunkten in Schréagbildern zeichnen (Aufgabe 2, 3).

3. Du kannst Dreh- und Kipprichtungen von Wiirfelkérpern benennen (Aufgabe 4).

4. Du erkennst auf der Oberflache eines Wiirfels kiirzeste Verbindungsstrecken zwischen zwei bestimmten
Punkten (Aufgabe 5).

5. Du kannst Abwicklungen des Spielwirfels darstellen (Aufgabe 6).

6. Du kannst Quader als Schragbild zeichnen und Volumen, Inhalte von Oberflachen und Kantenlange be-
rechnen (Aufgabe 7, 8).

Verwende fur das Losen der Aufgaben Nr. 1, 2, 5, 6, 7 das beigelegte Zusatzblatt.

1. Du siehst Wirfel mit einer markierten Kante.
Zeichne auf dem Zusatzblatt direkt auf die Wiirfel

a) alle Kanten farbig, welche b) alle Kanten farbig, welche ¢) alle Waurfelflachen farbig, die keinen
zur markierten parallel sind. zur markierten senkrecht gemeinsamen Punkt mit der
stehen und diese berihren. markierten Kante haben.
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2. Du siehst einen Wirfel von rechts oben.

Skizziere auf dem Zusatzblatt einen Wirfel,
a) wenn er von links oben betrachtet wird. b) wenn er von rechts unten betrachtet wird.
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3. Das Schragbild besteht aus vier Wirfeln.
Nimm sie gedanklich auseinander.
Lege sie zu neuen Figuren zusammen.

Skizziere vier verschiedene Figuren als Schragbild.

4. Beschreibe die Bewegungen, welche der erste aus drei Wirfeln bestehende Korper ausgefiihrt hat,
um in die zweite und danach in die dritte Lage zu kommen? Gib die Bewegungen und die dazuge-
horenden Winkel an.
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5. Zeichne auf dem Zusatzblatt auf der Wiirfeloberflache den kiirzesten Weg von B in die Mitte der
Kante GH.
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6. Du kannst den Spielwirfel mit den Augenzahlen 1 bis 6 gedanklich abwickeln.

Ergénze auf dem Zusatzblatt die leeren Quadrate der folgenden zwei Wirfelabwicklungen
mit den Augenzahlen so, dass die Abwicklungen korrekt Gber den abgebildeten Spielwiirfel
gestllpt werden kénnen.

a) b)

7. Zeichne auf dem Zusatzblatt drei Schragbilder des Quaders mit den Massena=4cm,b=5cmundc
=6 cm. Jede Seite soll einmal als Grundkante vorkommen. Verwende den Massstab 1: 2.

8. Berechne die fehlenden Gréssen der Quader A, B und C.

Seite a Seite b Seite ¢ Oberflache O Volumen V
Quader A 5cm 10 cm 20 cm
Quader B 15m 80 cm 4.2 ms3
Quader C 6 cm 9.5cm 238 cm?
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(Prientierungsaufgaben Auswertung

Name: Datum:

Aufgabe 4 E : Auswertung

Bezug zum Lehrplan 21:

MA.2.A.1.e (2. Zyklus): Die Schilerinnen und Schuler verstehen und verwenden die Begriffe Punkt, Ecke,
Kante, Seitenflache, Wirfel, Quader.

MA.2.A.3.g »3: Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen Kantenlangen, Seitenflachen und Volumen von Qua-
dern berechnen.

MA.2.C.1.f (2. Zyklus): Die Schilerinnen und Schiler kbnnen Wirfel und Quader im Schragbild skizzieren.

MA.2.C.1.k: Die Schilerinnen und Schuler kdnnen Prismen und Pyramiden skizzieren und als Schréagbild, in
der Aufsicht, Vorderansicht und Seitenansicht darstellen sowie deren Netz zeichnen.

MA.2.C.3.d »1 (2. Zyklus): Die Schiillerinnen und Schiler kénnen die Lage einer Figur oder eines Quaders in
der Vorstellung verandern sowie Veranderungen beschreiben (z.B. ein Pult im Kopf um 180° drehen).

MA.2.C.3.e »1 (2. Zyklus): Die Schilerinnen und Schiler konnen Koérper in der Vorstellung zerlegen und zu-
sammenfiigen (z.B. eine vorgegebene Figur aus zwei Teilen des Somawdrfels nachbauen).

MA.2.C.3.f: Die Schilerinnen und Schiler kdnnen Figuren und Korper in der Vorstellung drehen und schie-
ben (z.B. Ansichten eines Korpers mit 5 bis 8 Wiirfeln).

MA.2.C.3.g »2: Die Schillerinnen und Schiler kénnen Operationen im Kopf ausfiihren und Ergebnisse dar-
stellen (z.B. ein Wirfelgebaude mit 4 Wirfeln um 90° drehen und skizzieren).

Lernziele:

Kdrper im Schragbild darstellen
Volumen eines Quaders berechnen

Y nicht erreicht Y erreicht Y tbertroffen

Kriterium 1

Du erkennst am Wirfel Kanten und Flachen, welche parallel oder senkrecht zueinander stehen (Aufgabe 1).

1. | Unsicherheit beim Erkennen von Sicherheit beim Erkennen von paralle- Grosse Sicherheit beim Erkennen von
parallelen und senkrechten Wiurfel- len und senkrechten Wurfelkanten und parallelen und senkrechten Wiurfelkanten
kanten und Flachen. Flachen. und Flachen.

a) |1 Aufgabe richtig oder mehrere un- Hochstens 2 Fehler (fehlende oder Alle Aufgaben richtig.

- | vollstandig. falsche Kanten und Flachen).

d)

Kriterium 2

Du kannst Wiurfel aus verschiedenen Blickpunkten in Schragbildern zeichnen (Aufgabe 2, 3).

2. | Unsicherheit bei Schragbildern aus Sicherheit bei Schragbildern aus Grosse Sicherheit und Genauigkeit bei
verschiedenen Blickpunkten. verschiedenen Blickpunkten. Schragbildern aus verschiedenen Blick-

punkten.

a) |Beide enthalten 1 oder mehr Fehler. a) oder b) richtig. a) und b) richtig.

b)

3. | Unsicherheit bei der Darstellung von Sicherheit bei der Darstellung von Grosse Sicherheit und Genauigkeit bei
Wirfelkorpern. Wirfelkorpern. Darstellungen von Wiirfelkorpern.
Hochstens 2 Wirfelformen als 3 Wirfelformen als Schréagbilder rich- 4 oder mehr Wurfelformen als Schragbil-
Schrégbild richtig. tig. der richtig.
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Kriterium 3

Du kannst Dreh- und Kipprichtungen von Wirfelkdrpern benennen (Aufgabe 4).

4. | Unsicherheit beim Erkennen von
Wirfelbewegungen.

Sicherheit beim Erkennen von Wiirfel-
bewegungen.

nannt.

Keine oder eine Bewegung richtig be-

Zwei Bewegungen inklusiv Winkelan-
gabe richtig benannt.

Kriterium 4

Du erkennst auf der Oberflache eines Wurfels kiirzeste Verbindungsstrecken zwischen zwei bestimmten Punkten (Aufgabe 5).

5. | Unsicherheit im Umgang mit Verbin-
dungsstrecken auf der Wurfeloberfla-
che.

Sicherheit im Umgang mit Verbin-
dungsstrecken auf der Wurfeloberfla-
che.

Eine Verbindungsstrecke richtig.

Beide Verbindungsstrecken richtig.

Kriterium 5

Du kannst Abwicklungen des Spielwirfels da

rstellen (Aufgabe 6).

6. | Unsicherheit beim Erkennen der
Abwicklungen von Spielwurfeln.

Sicherheit beim Erkennen der Abwick-
lungen von Spielwurfeln.

Grosse Sicherheit beim Erkennen der
Abwicklungen von Spielwurfeln.

a) | Weniger als 3 Augenzahlen richtig.

3 Augenzabhlen richtig.

Alle Augenzabhlen richtig.

b) | Weniger als 3 Augenzahlen richtig.

3 Augenzahlen richtig.

Alle Augenzabhlen richtig.

Kriterium 6

Du kannst Quader als Schragbild zeichnen und Volumen, Inhalte von Oberflachen und Kantenlangen berechnen (Aufgabe 7, 8).

7. | Unsicherheit beim Zeichnen von
Quadern als Schragbilder.

Sicherheit beim Zeichnen von Qua-
dern als Schragbilder.

Grosse Sicherheit beim Zeichnen von
Quadern als Schragbilder.

Ein Schréagbild richtig.

2 oder 3 Schragbilder richtig, Mass-
stab falsch.

Alle 3 Schragbilder mit Massstab richtig.

8. | Unsicherheit beim Berechnen von V,
O und Kantenlange eines Quaders.

Sicherheit beim Berechnen von V, O
und Kantenlange eines Quaders.

Grosse Sicherheit beim Berechnen von V,
O und Kantenlange eines Quaders.

a) |0undV falsch.

1 Fehler.

V und O mit Masseinheiten korrekt.

b) | Kantenldnge und Inhalt der
Oberflache falsch.

1 Fehler.

Kantenlange und Inhalt der Oberflache mit

Masseinheiten korrekt.

c) | Kein richtiger Weg vorhanden.

Kantenlange oder Volumen korrekt.

Kantenlange und Volumen mit Massein-
heiten korrekt.
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Klassenubersicht

Ebene und Raum: Aufgabe 4 E

Kriterium 1

Du erkennst am W(ir-
fel Kanten und Fl&-
chen, welche parallel
oder senkrecht zuei-

Kriterium 2

Du kannst Wiirfel aus
verschiedenen Blick-
punkten in Schragbil-

dern zeichnen (Aufgabe

Kriterium 3

Du kannst Dreh- und
Kipprichtungen von
Wirfelkérpern benen-
nen (Aufgabe 4).

nander stehen (Auf- 2, 3).
gabe 1).
nicht h uber- nicht ) Ubertrof- nicht ; Ubertrof-
Name erreicht el troffen erreicht el fen erreicht el fen
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Kriterium 4

Auswertung

Du erkennst auf der
Oberflache eines
Waiirfels kiirzeste

Verbindungsstrecken

zwischen zwei be-

stimmten Punkten

Kriterium 5

Du kannst Abwicklun-
gen des Spielwirfels
darstellen (Aufgabe 6).

Kriterium 6

Du kannst Quader als
Schragbild zeichnen
und Volumen, Inhalte
von Oberflachen und
Kantenlangen berech-

nen (Aufgabe 7, 8).
(Aufgabe 5).
nicht . uber- nicht . ubertrof- nicht . Ubertrof-
Name erreicht cusielil troffen erreicht cusielil fen erreicht el fen
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Aufgabe 4 E: Raumwahrnehmung und Korper

Inhalte:

Raumwahrnehmung und Kérper

Lernziele:

Kdrper im Schragbild darstellen
Volumen eines Quaders berechnen

Bezug zum Lehrplan 21:

MA.2.A.1.e (2. Zyklus): Die Schilerinnen und Schiler verstehen und verwenden die Begriffe Punkt,
Ecke, Kante, Seitenflache, Wirfel, Quader.
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101ZaEhJhbr22bmFMq5vkds7eXpEy2Fws

MA.2.A.3.g »3: Die Schulerinnen und Schiler kbnnen Kantenlangen, Seitenflachen und Volumen von
Quadern berechnen.
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101TJavNX9YHhkT6dpZdnntCmVMIVW7Vp

MA.2.C.1.f (2. Zyklus): Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen Wirfel und Quader im Schragbild skizzie-
ren.
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101KMb6DV6nfvMFgX5ZFLTUEavTt3vPRM

MA.2.C.1.k: Die Schulerinnen und Schuler kénnen Prismen und Pyramiden skizzieren und als
Schragbild, in der Aufsicht, Vorderansicht und Seitenansicht darstellen sowie deren Netz zeichnen.
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101vSJppgTZwhnwwxNgEMH6fSNVhnJXpb

MA.2.C.3.d »1 (2. Zyklus): Die Schulerinnen und Schuler kénnen die Lage einer Figur oder eines Qua-
ders in der Vorstellung verandern sowie Veranderungen beschreiben (z.B. ein Pult im Kopf um 180°
drehen).

Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101UkT4gUCa7fp6ycWLFVSvwSTAg6ubem

MA.2.C.3.e »1 (2. Zyklus): Die Schilerinnen und Schiler kénnen Kdérper in der Vorstellung zerlegen
und zusammenfigen (z.B. eine vorgegebene Figur aus zwei Teilen des Somawdrfels nachbauen).
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101c7DDzYFnggc567E5VRwW7RAp7SuaFGR

MA.2.C.3.f: Die Schilerinnen und Schiler kénnen Figuren und Kérper in der Vorstellung drehen und
schieben (z.B. Ansichten eines Kdrpers mit 5 bis 8 Wiirfeln).
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101yaZ7dKc4x8Dgc6sCW5nUmFrgspBnDy

MA.2.C.3.g »2: Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen Operationen im Kopf ausfiihren und Ergebnisse
darstellen (z.B. ein Wrfelgebdude mit 4 Wrfeln um 90° drehen und skizzieren).
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/101xFPbRwWtWWznJdz3ZrSAUTtSS4EL CaY
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