Name:




Schwebekas’ren

Warum Schweben die Biiroklammern?



SCHWEBEKASTEN




Auf welche Materialien wirkt ein N\agne*?

Untersuche verschiedene gegensjrdnde im Klassenzimmer. Welche kannst du mit

dem N\agne’ren bewegen? FuLLe d|e Tabel.[e aus.

wird nicht

gegens+and meine Vermu’fung wird angezogen Material
angezogen

Merksatz:




AUS EISEN ODER NICHT? @

MALE ALLE gEgENSTANDE AUS, DIE VON EINEM MAGNETEN

ANGEZOGEN WERDEN. ﬁ




Durch dick und dinn?

Ein Magnet kann einen Gegenstand auch dann anziehen, wenn die beiden sich
nicht bertihren. Das bedeutet, dass die Kraft des Magneten sogar durch die Luft
hindurch wirkt. Die Kraft kann auch durch andere Materialien dringen, zum
Beispiel durch

Kann der /V\agne’r die Biiroklammer anziehen? Schreibe ,zieht an™ oder , zieht

nicht an”.




DURCH DICK UND DUNN?

VY NN S



N\agneie angeln

Du bFGUChS+:

- Einen Plastikbecher
- Einen /\/\agne’ren
- /\/\agne’rp[c’chhen

Versuche c||e /\/\agne*PLdHchen im Becher nur m|Jr dem /\/\agne’ren Zu fangen.




MAGNETE ANGELN

DU BRAUCHST:

- PLASTIKBECHER

- MAGNET \

- MAGNETPLATTCHEN ’ ‘ ’




Wieso heisst der N\agnei 5o/

Schon sehr frUh wussten Menschen in griechen[and und ChinaJ dass es Steine
gib+, die Eisen anziehen.

Es 9ib+ verschiedene gesclnichjren, die erzdhlen, woher der Name ,,/\/\agne’r"

stammen konnte.

PLiniusJ ein romischer Schriﬂs’re[[er, lebte vor etwa 2000
Jahren. Er berichtete in seiner Na+urgesc|nic|n+e: /\/\agnes, ein
Hir+e, hitete auf dem Berg da seine Schaﬂe. Er besass einen

Hirtenstab mit einer Eisenspi*ze.

Als er eines Tages mit seinen Schafen herumzog, klebte sein
Hirtenstab PL6+zLic|n an einem Stein fes+. Er konnte seinen Stab

kaum wieder Losreissen. Er hatte damit einen /\/\agne+eisens+ein

beriihrt.

Der /\/\agne+s+ein soll seinen Namen vom Hirten /\/\agnes erhalten

haben.

/\/\agne*eisens*eine findeJr man noch heute. Die /V\agne*e die wir heute brauchen
werden Jedoch in Fabriken herges’rewr.

Denkst du, die geschiclrﬁe von /\/\agnes dem Hirten stimmt?



Was ist /V\agneiismus?

Man sprich’r von /\/\agne’rismus, wenn ein (s+andge9ne)

einen anderen an sich (Hize)

ES kbnnen nur beshmm+e Dinge von einem /\/\acjne{en (naogzeneg)

werden.

|m 19 Jahrhundeﬁ (LgLAbGer) _________ man, dass /\/\ngejfe So[da’ren

heilen |<'c'm|n+enJ die von einem Eisenschwert (wchereun)

worden waren.

Es 9ib+ eine Schiﬁersage von einem (reg/\/\Jrenabg)

Dieser BergJ 5o heisst es, (902) alle Schiﬁe an, die aus

(nesEi) bestanden. Am Berg zerschellten sie dann. Diese

(egSa) ____________ ist in vielen Kulturen bekannt.



Wer ist der Starkste im ganzen Land?

Du kannst messen, ob alle /\/\agne+e 9Leich stark sind.
Wahle einen Test aus und fi)hre ihn durch.

NageHes+
Tauche einen /V\agne’ren in die Schachtel mit nge[n. Liehe ihn

sorgfc’jHig wieder heraus.

Wie viele ngel sind hc’jngen 9eb[ieben?

Wiederhole den Test mit verschiedenen /\/\agnden.

Buiroklammertest

Wie viele Buroklammern kannst du in einer Kette an den

\ /\/\agne’ren hdngen?

Wiederhole den Test mit verschiedenen /\/\agnden.

@ Sind grosse /\/\agnejre immer starker?

a

@ Sind 9Leich grosse /\/\agnde immer 9[eich stark?

a



WER IST DER STARKSTE IM GANZEN LAND?

NAGELTEST

BUROKLAMMERTEST




WER IST DER STARKSTE IM GANZEN LAND? @

NAGELTEST

BUROKLAMMERTEST




Chum mit — gang furH

Finde |neraus, warum N\agne’re manchma[ anziehen und manchma[ abs*ossen.

Du erUChSJﬁ
- BSJrabmagnde

Klebe einen deiner N\agnde auf dem Pult fes+.
Mit einem zweiten N\agne’ren ndherst du dich dem fesjrgeldebjren. Wird das Ende

angezogen, markiere es mit 9e[b. Wird es abges+ossen, markiere es blau.

\/ermu+e:

@ Was Passier+, wenn du dich mit einem 9e|.ben Ende einem blauen ndherst?
a

Was Passier+, wenn du dich mit dem blauen Ende dem anderen blauen
a Ende ndherst?



CHUM MIT — GANG FURT! @

@ IN WELCHE RICHTUNG FAHRT DAS AUTO?
a
MALE DEN PFEIL MIT EINER ROTEN FARBE AN. ﬁ

R




Pole eines N\agneien

Nimm einen Sjrabmagnejren und halte ein Ende an die nge[. Wie viele nge[
bleiben am Ende des /\/\agne*en haﬂen?

Halte die Mitte des /\/\agne+en an die nge[. Wie viele nge[ bleiben hier
haften?




Pole eines N\agneien

Jeder N\agne’r hat einen _ und einen _ __ .

Wenn ich den anden _ ___ _______ halte, ziehen

sich die beiden /\/\agne*e an.

SUdPoL

Nordpo[ S&dpo[

NOFCIPOL




POLE EINES MAGNETEN @




Wofijr brauchen wir MGghQ*Q?

TQSerJ WOozZu du einen /\/\acjne}en 9ebrauc|nen I(GHHS+.

Richtig | Falsch

Wenn ich einen Nagel unter einem Schrank ! .
hervorholen méchte, benutze ich einen Magneten?
Wenn ich die Tiire schliesse, brauche ich einen

O U
Magneten.
Wenn ich an einer Biiroklammer eine Schnur befestige
und einen Magnet geschickt dariiber halte, schwebt die P S
Biiroklammer.
Wenn ich einen Draht auf ein Blatt Papier Lege und
einen Magneten darunter halte, wird der Draht E
angezogen.
Wenn ich ein Stofftier ohne Hénde aufheben méchte, ) -

benutze ich einen /\/\agne{en.7

L'dsungsworJr:




WOFUR BRAUCHEN WIR MAGNETE? @

KREUZE AN!

v X




Einen MGgﬂQ*QH hersfel.l.en

Wenn du einen /\/\agne’ren hast kannst du ganz einfach einen zweiJren,

schwdcheren /\/\agne+en hers+e[|.en.

Du brauchst:
- /\/\agne’r
- nge[

- Buroklammer

Bestreiche eine Buiroklammer mit einer Seite des N\agnden. Fahre immer in

derselben Rich’runcj von der Mitte gegen ein Ende Uber die Buroklammer.

gehe nun I’TIIJf der BUrokLammer zum NageL

? Was Passier+?




EINEN MAGNETEN HERSTELLEN

DU BRAUCHST:
- MAGNET (@i
- NAGEL

—4

- BUROKLAMMER @




SQI.bS* 9emacHe MGgI’lQ*Q hal.bieren

Du haer berei’rs cjelernt wie man /\/\agnde seLber |ners+euen |<ann.
Du erUChSJﬁ

- 2 Buroklammern
- Kneifzange
- /\/\agne’r

1. Biege eine Biiroklammer auf, bis sie 9erade ist.

2. Mache sie magnehsch. Kontrolliere mit der

zweiten Biiroklammer, ob sie magnehsch ist.

3. Teile die magnehsch 9emac|n’re Buroklammer mit der

Zange.

4. Untersuche beide Teile mit der zweiten Biiroklammer.

@ Was stellst du fest?
a

a

WGS IS+ aus dem NOFCIPO[. und aus ciem SUdPOL geworden?



SELBST GEMACHTE MAGNETE HALBIEREN

DU BRAUCHST:

- 2 BUROKLAMMERN @ @

SNS

- MAGNET @

- KENIFZANGE

Wt




Spijr die Wirkung von N\agneien

Nimm einen /\/\agne’ren in die Hand. Fuhle mit einem zweiten /\/\agnden um den

ersjren |nerum.

@ Wo SPUI’SJI du etwas?

a

@ Was dndert sich, wenn du mit dem zweiten /\/\agnejren ganz nahe an

a den ereren in der Hand herangehs”

@ Passiert auf allen Seiten das 9Leic|ne.7
a

Ergc’inze die Satze:

Je naher die /\/\acjne{e sind, desto __ spure ich die
V\/ir|<un9.

Je weiter die Magnete voneinander entfernt sind, desto ____________ _

sPUre ich die Wirkung.



SPUR DIE WIRKUNG VON MAGNETEN




geschicklichkeii

Hdnge einen NageL an einen Faden.
Lasse den Nage[ tber dem /V\agne*en baumeln.

\/ersucheJ mit dem Nage[ die Mitte des N\agnden Zu heﬁen.

@ Was stellst du fest?

a

Mache eine Zeichnung dazu:




GESCHICKLICHKEIT




Der KOI’TIPGSS

Vor etwa 800 Jahren entdeckten Menschen in ChinaJ dass sich /\/\agne+5+eine

immer in dieselbe Rich’rung drehen, wenn sie auf einem Holzstiick schwimmen.
Auch wenn sie den 9Leic|nen Versuch an einer anderen Stelle machten, dnderte

sich die Rich’rungJ in die der Stein zeigjreJ nicht.

Das war f&r diese Zeit eine wichhge En*deckung. Der Kompass war erfunden.
Nun mussten sich die Seeleute nicht mehr nur an Sonne und Sternen
orientieren. Sie hatten ein Instrument, mit dem sie auch bei schlechtem Wetter

den ricHigen Weg finden konnten.

Heu+e haben KOYY'IPGSSQ LeicHe, magnehsche NadeLn. |n einem gehduse |<6nnen

sie sich frei drehen.




DER KOMPASS

@ Wohin zeig* der SPiJrz des Nage[s immer?

a




Schiffkompass (1)

Du bi’GUChSJ{I

- Papier j

- NacjeL
- /\/\agnd @;

Falte ein PaPierschiff:

1Bagen Papier A Ecken zur Mitte falten Rander nach oben

Eine Ecke nach vorn, Oreieck offnen, Ecken Untere Ecken nach
die andere nach hinten aufeinander legen aben falten
\.@/‘ i Jﬂ :

Ecken zusammen Auseinander ziehen Aol
driicken



Schiffkompass (2)

1. N\agne{isiere einen Nage[.

3. Setzte das Schiﬁ in ein grosses, mit Wasser 9erLHes gefdss.

Schreibe das Sclniff mit Norden und Siiden an.

@ Welche Seite des Sclniffes zeig’r nach Norden? Welche nach Stiden?

a



Korkkompass ('l)

Du brauchs’r:

- Nage[ \’

- Korkzapfen (S

3. Stich die Nadel durch den Kork.




Kor|<|<om|oass (2)

@ Was siehst du im Schulzimmer, wenn du

a

HGCh Norden SChGUS+?

nach Stiden schaust?

@ In welche Rich’rung fiﬂnr dein Heimweg?

a

Welche Schilerinnen und Schiiler wohnen siidlich vom Schulhaus?

i)



KORKKOMPASS (2)




KORKKOMPASS (3)

SCHNEIDE AUS UND KLEBE AUF.

DIE BERGSTRASSE

£ 1
S,
g e
DER PAUSENPLATZ

DER WALD




Das weiss ich...

Kreuze an:

Ricln’rig

Falsch

Ein /\/\agnejr zieht Eisen an.

Holz ist magnehscln.

Der /\/\agnejr ist am Ende stdrker als in der Mitte.

Die NordPoL—SeiJre des /\/\agne’ren ist 9run.

g[eiche Pole ziehen sich an.

Die Chinesen kennen den Kompass nicht.




MALE AUS!




