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Muster zeichnen mit Scratch ‘t«‘

e Programmiere mit der Programmierumgebung Scratch regelmassige Muster.
e Nutze Wiederholungen (Schleifen) um einen méglichst kurzen Code zu erstellen.
e Benutze die Vorlage Projekt «Muster zeichnen»: www.ilern.ch/scratch

Bendétigte Bausteine  Die Werte musst du anpassen
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e Flge die Bausteine an die mit der Aufgaben-Nummer gekennzeichneten
Ereignissteine an. Beim Driicken der Aufgaben-Nummer soll das Muster
gezeichnet werden.

¢ Die Katze geht immer in die Richtung, in die sie schaut. Achte darauf, dass die Katze am Ende
der Schleife wieder in die gleiche Richtung schaut wie beim Start.

e Losche die vorgegebenen Blocke bitte nicht.

e Mit einem Klick auf @ wird das Gezeichnete geléscht.

Aufgaben
e mit
Beschreibung des Musters Skizze SCh”tt“.lelse Wiederholungen
erledigt
geschafft
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1 | Quadrat mit der Seitenlage 100

10 Treppenstufen mit der Lange 15 und

: Hohe 15 hochsteigen. D D
3| e und brte dor Kot 20 [ [
- [ [
5 Girlande mit 3 Schleifen I:l |:|

Streckenlangen: 20, 40, 60 und 80

Himmelsrichtungen-Code entschlisseln

Wiederhole folgende Anweisung zu den

6 | Strecken 4 mal.

Osten | Siden | Westen | Norden
50 50 25 25

Dunnes Kreuz, in jede Richtung 100

Tipp: Du kannst eine Linie auch zwei Mal
ziehen.



http://www.ilern.ch/scratch

Muster zeichnen mit Scratch  Lésungsvorschlage

Hohe und Breite der Klotze: 20
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1 | Quadrat mit der Seitenlage 100
WennTaste 1w gedriicki wird
Q %’5 4  schalle Stift ein
wiederhole o mal
2 | 10 Treppenstufen mit der Lange 15 und Hohe
15 hochsteigen WennTaste 2 » gedrickiwird
50 #  schalte Stift ein
e viedernote () mat
drehe dich * um () Grad
3 | Zeichne folgendes Muster mit 5 Tirmen.

Wenn Taste 3 » gednickt wird

s’ schalte Siift ein

wiederhole @ mal

drehe dich *) um @ Grad

drehe dich ) um () Grad




Schweizerkreuz zeichnen. Streckenlange je 50

WennTazte 4 » gedricki wird

7’ schalie Siift ein

wiederhole o mal

Girlande mit 3 Schleifen.
Streckenlangen: 20, 40, 60 und 80
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:I Start

Wenn Taste

V. zchalte Siift ein

drehe dich ™ um @ Grad




Himmelsrichtungen-Code
Wiederhole folgende Anweisung zu den WennTaste 6 v gedrickt wird
Strecken 4 mal

Osten Siden | Westen | Norden

—_— gehe @ er Schritt

| drehe dich (™ um @ Grad

7 schalte Stift ein

gehe er Schritt

- {30

o .d drehe dich C* um () Grad
gehe @ er Schritt

drehe dich (* um @ Grad

gehe @ er Schritt

drehe dich * um @ Grad

Dunnes Kreuz, in jede Richtung 100
Wenn Taste 7 = gednicki wird
Tipp: Du kannst eine Linie auch zwei Mal

. schalte Sift ein
ziehen. 4

drehe dich (* um @ Grad




