Neue Tiere erschaffen
Anleitung
1st LP stellt im Paint zwei bis fünf Tiere (die in gleicher Richtung schauen, Seiten-ansicht) bereit.
Auf der US reichen zwei Tiere, die sich stark unterscheiden, auf der MS dürfen es auch drei bis fünf Tiere sein. 


2nd LP entfernt Häklein bei „Bild – Deckend zeichnen“.
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LP öffnet ein Bild mit einigen Tieren. 
Schü lernen Auswahl und Freihandauswahl im Paint kennen.
· Mit Auswahl und Freihandauswahl Bildausschnitt bestimmen,
den man verschieben, drehen, spiegeln, löschen oder kopieren
möchte:
- Auswahl treffen, Bearbeiten, Kopieren/Einfügen.
- Auswahl treffen, Bearbeiten, Auswahl löschen.
- Auswahl treffen, Bild, Drehen/Spiegeln.
· Solange blauer Rahmen sichtbar ist, bleibt die Auswahl verschiebbar.
Sobald Schü neben Auswahl klicken, verschwindet der Rahmen, der Bild-ausschnitt ist nicht mehr verrückbar, ausser in neuer Auswahl.
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Kleine Fehler mit dem Radierer statt mit der Auswahl löschen.

Bsp:
Kopf und Euter der Kuh
Schwanz der Schildkröte















4th Schü verändern ein Tier, indem sie ihm Teile der andern Tiere ansetzen, mehrmals einfügen, Ausschnitte löschen…


5th Am Schluss werden die andern Tiere gelöscht. Das neue Tier erhält einen Namen, der aus den andern Tiernamen zusammen gesetzt oder frei erfunden ist.
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Das neu erschaffene Tier mit dem Farbfüller „ausmalen“.
Mögliche Lücken in den Linien schliessen, damit die Farbe nicht „ausläuft.

(Es gibt Bilder, die man nicht deckend mit dem Farbfüller „ausmalen“ kann. Diese ausdrucken und von Hand ausmalen lassen.)
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