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Aufgabe 4: Spielideen sammeln und ein eigenes Spiel 
erfinden


[bookmark: _GoBack]Aufgabenstellung:
· Spielideen finden
· Anleitung schreiben und zeichnen
· Spielideen-Karten richtig einordnen


Lernziele:
· Eine Spielanleitung vollständig und gut verständlich schreiben
· Die gesammelten Spiele in einer Kartei ordnen


Hinweise:
Bitte beachten Sie, dass
…sich die Schülerinnen und Schüler vorbereiten. Sie fragen als Hausaufgabe die Eltern/Grosseltern nach deren Spielen. Nach Möglichkeit sollen die Kinder das Spiel mit den Eltern spielen.
…sich als Karteikarten eine Schuhschachtel oder Ähnliches oder auch ein Ordner eignen.
…Sie anschliessend eine Sammlung an Oberbegriffen finden, die Sie für die Unterteilung in der Kartei verwenden können.

Vorschläge für Oberbegriffe:
Ballspiele, Kreisspiele, Singspiele, Fangspiele, Versteckspiele, Rollenspiele, Gruppenspiele, Holzspiele, Spiele mit Naturmaterial
…Sie einige leere Unterteilungskarten bereithalten für zusätzliche Oberbegriffe.
…die Spielidee-Kartei selbstverständlich auch als Ideenbox dient und Sie die Spiele mit der Klasse durchführen können.


Bezug zum Lehrplan 21:
· MI.2.2.a: Die Schülerinnen und Schüler können formale Anleitungen erkennen und ihnen folgen (z.B. Koch- und Backrezepte, Spiel- und Bastelanleitungen, Tanzchoreographien).
Direktlink: http://v-ef.lehrplan.ch/1017q9EE3y28gGsrNLMz3X2dP38cEynVK 
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