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020BOT CODES 1

Aufgaben:

+ Male die unten gezeigten Farbcodes irgendwo in die leeren Felder auf der schwarzen Linie, welche diesen Text
umgibt.

* Lass den Ozobot auf der Linie entlangfahren und versuche herauszufinden, was die Farbcodes bewirken.

« Schreibe deine Beobachtungen auf.

bewirkt, dass

bewirkt, dass

bewirkt, dass

bewirkt, dass

bewirkt, dass

bewirkt, dass

\_

Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/basic-training-1/0zobot-basic-training-1.pdf Seite 2
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020BOT CODES 2
COOL MOV ES

Aufgabe:

* Die hier gemalten Codes schiitteln den Ozobot ziemlich durch. Probiere die Strecke aus und beobachte, was
der Ozobot macht, nachdem er die Codes iiberfahren hat

Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/basic-training-1/0zobot-basic-training-1.pdf
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Geschwindigkeit verandern ( m# = Fahrtrichtung):

LANGSM 3 SEK. «

MORMAL
LANGSAM SRR SCHMELL TURED ) TUREO 3 SEK.

Richtung an der nachsten Kreuzung / am Linienende bestimmen:

‘ MNACH LINKS ‘ MACH RECHTS - GERADEAUS UMKEHREM UMKEHREN
AM ENDE

Uber ,Abgriinde“ von der Linie springen: Tanzbewegungen:

350° DREHEN 4 ZICKZACK 4

GERADEAUS MACH RECHTS MACH LINKS RUCKWARTS
SPRINGEN SPRINGEN SPRINGEN W) TORNADO FAHREN
Pause und Timer (Ozobot stoppt bei 0): Ozobot stoppen:
TIMER AUS 4

TIMER AM + VERLOREN GEWOMNNEN

WARTEN 3 SEK. SETZE AUF 30s ERNEUT VERSUCHEN SPIEL ENDE

Zahler (Ozobot stoppt wenn 0 erreicht, Zahler starten immer mit 5):

ESESE| A ER e
ZAHLER r——
R V.
SETZE PUNKTE PUNKTE sm KREUZUMGS- ABBIEGE- ‘ FARBWECHSEL-
ZAHLER AUF 5 ZAHLER L__. ZAHLER AM ZAHLER AM ZAHLER AM

o /

B2 Quelle: phsz, http://ileamit.ch/download/OzobotProjektideen. pdf Seite 4



http://ilearnit.ch/download/OzobotProjektideen.pdf

o

E88 Quelle:

PHZH, www.schabi.ch/seite/ozobot_farbcodes
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Aufgabe:

+ Hilf dem Ozobot von Start (Home) zum Ziel (School), indem du die passenden Codes am richtigen Platz hinmalst.
Benlitze jeden der aufgefiihrten Codes nur einmal:
- nach links
- schnell
- geradeaus
- umkehren
- umkehren am Ende

SCHOOL

\

Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/programming-with-colors/drive-to-school.pdf Seite 6



Aufgabe:

einmal (Die Ausnahme ist erwéhnt):
- geradeaus

- schnell (fast)

- umkehren am Ende (2mal)

- nach links

SCHOOL

o

+ Hilf dem Ozobot vom Startpunkten (Home) zum Ziel (School) zu gelangen, indem du die
passenden Codes am richtigen Platz hinmalst. Benlitze jeden der aufgefiihrten Codes nur

- nach links springen - nach rechts
- langsam (slow)

- umkehren

- warten 3 Sek.

Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/programming-with-colors/drive-to-school.pdf Seite 7
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Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/basic-training-1/0zobot-basic-training-1.pdf
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Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/recyclebot/recyclebot.pdf
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Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/clean-energy-cruise/clean-energy-cruise.pdf
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www.schabi.ch/seite/ozobot_farbcodes

Quelle; PHZH,
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Quelle: https://play.ozobot.com/print/construction-kit-challenges/construction-draw-challenge-2.pdf



"usJaiuodap Jaly
inBuodsuel

“Usluodap

8u0z Jjo-doiq Jap U uIBlg-093 7 Usp 10qozo
18P SSep ‘UsyIIMa] aydjem ‘Sapoagie 8||8isis «

“(uaisiuodap Jaiy
InBuodsuel] ) zield usuayasabion uap ue Halqo
$955016 Yoljuye UIe Japo UIs)S-09T UsUIS 82)9S «

“«Bnjig-UoeY}» UBUIS J0GOZ() UBUISP UE 803l «

:aqebny-uodsuel |

Seite 13

Quelle: https://play.ozobot.com/print/construction-kit-challenges/construction-ozocode-challenge-8.pdf
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Quelle: https://play.ozobot.com/print/construction-kit-challenges/construction-ozocode-challenge-5.pdf
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Quelle: https://play.ozobot.com/print/construction-kit-challenges/construction-ozocode-challenge-6.pdf
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Quelle: https://play.ozobot.com/print/construction-kit-challenges/construction-ozocode-challenge-3.pdf



Aufgabe:

Programmiere deinen Ozobot so, dass er

« vom Startplatz her selbstandig langsam umherfahrt.

+ sich nach links dreht (90°), wenn er auf die blaue Umrahmung stésst.
* sich nach rechts dreht (90°), wenn er auf den griinen Balken trifft.

+ einen Freudentanz um sich selber macht und seine Lichter in verschiedenen
Farben brennen lasst, wenn er das Ziel erreicht hat.

\

Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/elementary-cs-lesson-1/elementary-cs-lesson-1.pdf Seite 17
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Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/elementary-cs-lesson-2/elementary-cs-lesson-2.pdf



Aufgabe:

Programmiere deinen Ozobot so, dass er grundsétzlich mit normaler Geschwindigkeit vorwarts fahrt, dass er aber zwei schnelle Schritte riickwérts macht und danach leicht

nach rechts dreht, wenn er auf Blau trifft. Bei einer griinen Berlhrung geht er auch zwei schnelle Schritte zurtick, dreht dann aber leicht nach links. Wenn der Ozobot ins
Schwarze trifft, ist das Spiel verloren. Traurig macht er dann mit roter Beleuchtung 4 Sekunden lang einen kleinen Kreis riickwért. Erwischt er aber den roten Punkt, hat er

ngwonnen. Dann ist ein Licht-Feuerwerk mit einer schnellen Linksdrehung fallig. /

Quelle: https://storage.googleapis.com/ozobot-lesson-library/elementary-cs-lesson-3/elementary-cs-lesson-3.pdf Seite 19



