	
	SU 2
Wer ist der Täter?
	((
	Wortkärtchen


( Schüler A liest ein Kärtchen vor.
( Schüler B stellt die Frage: „WER ……..?“ oder „WAS ……..?“ und gibt die Antwort darauf.
( Schüler A vergleicht mit der unterstrichenen Lösung und macht einen Punkt auf einen Sudel, wenn die Lösung richtig war.
( Nach 5 – 8 Kärtchen gibt es einen Wechsel.

Wer hat mehr Täter gefunden?
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	SU 4
Memory
	(((()
	Memory, Lösungen


( Legt die Kärtchen verdeckt auf den Boden oder auf das Pult.
( Der jüngste Spieler beginnt.

( Der Spieler deckt ein Kärtchen auf. Er liest den Satz vor, sucht das Subjekt und deckt ein zweites Kärtchen auf. Ist es das richtige? (Falls er als erstes das Subjekt aufdeckt, muss er  den passenden Satz finden!)
( Wenn ein Spieler ein Memory hat, darf er nochmals spielen.

( Am Schluss vergleicht ihr mit den Lösungen!
Viel Spass!!!!
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	SU 5
Subjekt-Jagd
	(((()
	Spielplan, Kärtchen, Würfel, Spielfiguren, Lösungen


( Legt die Kärtchen auf einen Stapel, dass das Geschriebene auf der Unterseite ist.
( Der Spieler, der als nächstes Geburtstag hat, darf beginnen.
( Der erste Spieler würfelt und löst seine Aufgabe (siehe Spielplan!)
( Nachher geht es nach dem Uhrzeigersinn!
( Wenn eine Frage falsch beantwortet wurde, muss der Spieler 2 Felder zurück! (Die Aufgabe auf dem neuen Feld muss nicht mehr gelöst werden!)

Viel Spass!!!!
