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Aufgabe 12: Das habe ich gelernt

Das Hebelviech ist fertig! Es ist ein lustiges, bedrohliches, farbiges oder überraschendes Bewegungsspiel entstanden.
Gestalte eine Doppelseite über diese Werkaufgabe!

So kannst du arbeiten:
Du kannst zeichnen, etwas beschriften, beschreiben, auch kleben und malen. Mit Farben oder der Grösse der Schrift kannst du Wichtiges vom weniger Wichtigen unterscheiden.

Die Doppelseite gibt Auskunft über:
Hebel und wie sie funktionieren
Werkzeuge und wie man damit arbeitet
Eigenschaften von Materialien
Farbe

Die Doppelseite gibt Auskunft darüber, wie man eine Arbeit plant und ausführt:
Wie findet man Ideen?
Was für Möglichkeiten gibt es, eine Arbeit gut zu planen? Zähle mindestens 2 Möglichkeiten auf.
Worauf muss man besonders achten, während man seinen Gegenstand herstellt? Zähle mindestens 3 Punkte auf.



LERNZIELE:
· Einsichten und Sachverhalte für sich festhalten und vertiefen



Achte darauf:
1. Du gestaltest die Doppelseite übersichtlich, verständlich und interessant.
2. Du gibst genaue Auskünfte über Hebel, Werkzeuge, Materialien und Farbe.
3. Du gibst wichtige Auskünfte darüber, wie man eine Arbeit plant und ausführt.
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