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Aufgabe 1: Hebel


Betrachte die Bilder. Einige der abgebildeten Gegenstände kannst du auch anfassen und ausprobieren!
Suche möglichst viele Hebel und übermale sie mit einem blauen Farbstift.
Suche die Drehpunkte und bezeichne sie mit einem roten Punkt (Filzstift).
Markiere mit einem Pfeil die Bewegung der Hebel. Setze die Pfeile dort an, wo die Bewegung der Hebel am grössten ist.
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· Hebel und Hebelbewegungen erkennen



Achte darauf:
1. Du bezeichnest die Hebel und ihre Drehpunkte genau.
2. Du zeichnest die Hebelbewegungen genau ein.





Beispiel

[image: ]





[image: ]





[image: ]
Orientierungsaufgaben TTG | Primar, 3./4. Klasse | Hebelviecher | Aufgabe 1	3
Herausgeber: Geschäftsstelle BKZ
image3.png




image1.png




image2.png




image4.png
(rientierungsaufgaben




