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Aufgabe 3: Tiere in Bewegung

· Suche ein Tier, das interessante oder grosse Bewegungen ausführen kann.
· Skizziere es in 3 verschiedenen Bewegungen, zum Beispiel beim Klettern, beim Springen, beim Fliegen oder beim Fressen.
· Bezeichne in 1 Skizze mit einem roten Punkt die Gelenke deines Tieres.

Material: A4-Blatt und Bleistift (kein Radiergummi), roter Stift.


LERNZIELE:
· Wahrnehmen von Formen und Bewegungen
· Skizzieren



Achte darauf:
1. In deinen Skizzen sind die Körperteile und die Bewegungen deutlich erkennbar (mindestens bei 2 Skizzen).
2. Die Gelenke sind an der richtigen Stelle eingezeichnet (mindestens 4).






Orientierungsaufgaben TTG | Primar, 3./4. Klasse | Hebelviecher | Aufgabe 3	1
[bookmark: _GoBack]Herausgeber: Geschäftsstelle BKZ
image1.jpeg




image2.png
(rientierungsaufgaben




