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Posten 1                                Uhren-Müesli                                       (
Aufgabe: 

Hier sind 13 verschiedene Uhren versteckt. Suche die Uhrennamen und übermale sie mit einer gelben Farbe.

Wenn du fertig bist, gib das Blatt Frau Arnold zur Kontrolle ab. Sie gibt dir dann eine Unterschrift in deinen Werkstatt-Pass.
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Armanduhr, Taschenuhr, Sonnenuhr, Sanduhr, Wecker, Stoppuhr, Kirchenuhr, Standuhr, Kuckucksuhr, Parkuhr, Digitaluhr, Küchenuhr
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Posten 2                                Uhrzeit einstellen/ablesen               ( (
Aufgabe: 

Mit deiner selbstgebastelten Uhr stellst du deinem Partner eine Uhrzeit ein. Nun muss dieser die Zeit ablesen und dir die richtige Antwort geben. Stimmt die Antwort, wechselst du mit deinem Partner die Rolle. Er stellt dir eine Uhrzeit ein. Hat er die falsche Antwort gegeben, versuchst du ihm zu helfen und gemeinsam findet ihr die richtige Antwort.

Stellt einander 10 Uhrzeiten ein. Um einander eine Unterschrift in den Werkstatt-Pass geben zu können, müsst ihr von den 10 Fragen 6 richtig haben.



Posten 3                                Uhrzeit einzeichnen                             (
Aufgabe: 

„Wie spät ist es?“ Lies die Uhrzeit und zeichne diese in die Uhr ein, die du daneben sehen kannst. 

Kontrolliere deine Resultate. Hast du alles richtig, kannst du im Werkstatt-Pass unterschreiben. Wenn du alles gemacht hast, gib das Blatt Frau Arnold ab.


     Wie spät ist es? 

__________________________________________________________________________________________________________                                                              ______________

	
	
	7.00 Uhr oder 19.00 Uhr

	
	
	

	
	
	9.30 Uhr oder 21.30 Uhr

	
	
	

	
	
	1.15 Uhr oder 13.15 Uhr

	
	
	

	
	
	5.55 Uhr oder 17.55 Uhr

	
	
	

	
	
	4.20 Uhr oder 16.20 Uhr

	
	
	




Posten 4                                die Zeit vergeht                                    (
Aufgabe: 

Schreibe in den ersten Kasten, wie du deine Zeit am liebsten verbringst. In den anderen Kasten schreibst du, wie du die Zeit nicht gerne verbringst.

Wenn du fertig bist, gib das Blatt Frau Arnold zur Kontrolle ab. Sie gibt dir dann eine Unterschrift in deinen Werkstatt-Pass.

Die Zeit vergeht

	So verbringe ich die Zeit am liebsten .....



	

	

	

	

	

	


	So verbringe ich die Zeit nicht gerne .....



	

	

	

	

	

	




Posten 5                                Uhren-Memory                                ( (
Aufgabe: 

Löse zusammen mit einem Mitschüler das Memory. Jeder darf der Reihe nach immer zwei Karten aufdecken. Hast du ein Pärchen gefunden, das zusammenpasst, darfst du die Karten behalten. Du bist noch einmal an der Reihe. Stimmen die zwei aufgedeckten Karten nicht zusammen, musst du die Karten wieder umkehren. Dein Mitspieler ist nun dran.

Sind alle Pärchen aufgedeckt, könnt ihr einander eine Unterschrift in den Werkstatt-Pass geben.



Posten 6                                Wie viele Minuten fehlen noch?          (
Aufgabe: 

Schreibe auf, wie viele Minuten noch fehlen bis zu einer Stunde, einer halben Stunde, einer Viertelstunde oder 45 Minuten.

Kontrolliere deine Resultate. Hast du alles richtig, kannst du dir selber im Werkstatt-Pass unterschreiben. Hast du noch Fehler, musst du sie verbessern. Ist das Blatt korrigiert, gib es Frau Arnold ab.


        Fehlende Minuten

Zusammen eine Stunde
Zusammen eine halbe Stunde

20min + ________min
13min + ________min

15min + ________min
19min + ________min

37min + ________min

29min + ________min

Zusammen eine Viertelstunde

Zusammen 45min

9min + ________min

18min + ________min

1min + ________min

29min + ________min

4min + ________min

42min + ________min



        Fehlende Minuten

Zusammen eine Stunde
Zusammen eine halbe Stunde

20min + 40 min
13min + 17 min

15min + 45 min
19min + 11 min

37min + 23 min

29min +   1 min

Zusammen eine Viertelstunde

Zusammen 45min

9min +   6 min

18min + 27 min

1min + 14 min

29min + 16 min

4min + 11 min

42min +   3 min



Posten 8                                „Minutenspiel“                              ( ( (
Spielanleitung: 

1. Legt die Karten offen auf den Tisch.

2. Jeder Spieler wählt eine Spielfigur für sich aus.

3. Wer beginnt? Der Spieler, der die grösste Zahl gewürfelt hat, darf beginnen.

Der erste Spieler würfelt. Er darf so viele Felder vorrücken, wie er gewürfelt hat. Auf dem erreichten Feld steht entweder die Uhrzeit geschrieben oder eine Uhr ist zu sehen. Die passende Karte muss gesucht werden und neben das Feld gelegt werden.

Die Mitspieler kontrollieren.

richtige Karte = Karte wieder weglegen

falsche Karte = Spieler muss die richtige Karte suchen und in der nächsten Runde

                          aussetzen

Jetzt ist der nächste Spieler an der Reihe.

Wer erreicht zuerst das Ziel?






Posten 9                                Atem anhalten                                 ( (
Aufgabe: 

Atme tief durch und halte die Luft an. Halte dazu auch die Nase zu! Dein Partner stoppt die Zeit.

Trage die Zeit in die Tabelle ein. Male immer für 2Sekunden ein Häuschen aus. Du hast ein Beispiel, wie es geht.

Atem anhalten
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