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Für dieses Spiel braucht es 3 – 4 Mitspielerinnen und Mitspieler !

Nehmt euch jetzt einen Spielplan aus dem Mäppli. Die Felder mit den unterstrichenen Zahlen malt ihr gemeinsam rot an, falls dies noch nicht gemacht wurde.

Wenn ihr damit fertig seid, besorgt ihr euch bei der Lehrperson Spielfiguren und einen Würfel.

Stellt nun die Figuren im Startfeld (Frühling/Sommer) auf. Bestimmt durch Würfeln eine Mitschülerin oder einen Mitschüler, der/die beginnen darf.

Spielregeln

Jeder Spieler bzw. jede Spielerin darf nur 1x würfeln und die gewürfelte Zahl fahren. Achtet auf die Regeln in den roten Feldern. Gewonnen hat, wer als Erster mit direktem Wurf das Zielfeld 

Regeln für die roten Felder – Was muss ich tun?

	F2
	Der Frühling hat begonnen. Du bleibst stehen und schaust dir die ersten Schneeglöckchen an. Setze 1x mit Würfeln aus.

	F6
	Es geht auf den Sommer zu. Rücke mit schnellem Schritt auf den Sommeranfang.

	S1
	Du möchtest den Frühling länger geniessen. Gehe deine gewürfelte Zahl rückwärts.

	S4
	Es gibt ein heftiges Sommergewitter. Du bleibst stehen. Du darfst erst weitergehen, wenn du eine 4 gewürfelt hast.

	S7
	Du näherst dich dem Herbst. Rücke zwei Felder weiter.

	H4
	Ein heftiger Herbststurm bringt dich mit seinem starken Wind zwei Felder vorwärts.

	H7
	Die Tage sind schon recht kühl. Du gehst zurück zum Herbstanfang.

	W1
	Die ersten Schneeflocken fallen. Du schaust dem Spiel der Flocken zu. 

Setze 1x mit Würfeln aus.

	W4
	Das Jahr nähert sich dem Ende. Du gehst etwas schneller. Rücke ein Feld vor.
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